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"Infononformal”

Aceasta revista a luat nastere in urma derularii proiectului ”Calculatorul-virtuozitate si
pasiune”, proiect aflat in anul 2019 la editia cu numarul XII.

Ideea de baza in alegerea acestui proiect a fost aceea de a pune in prim plan activitatea
stiintifica si tehnic-aplicativa de la cercurile din palate si cluburi ale copiilor si nu in ultimul rand
de a promova activitatea cercului de informatica.

Elevi si cadre didactice, au realizat in cadrul celor doua sectiuni ale proiectului, lucrari
care promoveaza maiestria si pasiunea pentru informatica inca de la varste foarte mici.

Cadrele didactice au participat la proiect cu lucrari in cadrul celei de-a treia sectiuni,
sectiunea simpozion, avand tema: Inovare in predare si evaluare”. Astfel folosind strategii
didactice, metode de rnvatare moderne sau traditionale si aplicatii atractive, lucrarile au contribuit
la promovarea invatarii informaticii de cat mai multi copii.

Lucrarile elevilor de la sectiunea probe practice/lucrarile cadrelor didactice din sectiunea
simpozion din cadrul concursului ”Calculatorul-virtuozitate si pasiune” sunt publicate in revista,
pentru a constitui material didactic necesar viitoarelor activitati formale sau nonformale.

Numarul 5 al revistei “Infononformal’ apare in saptamana “Educatiei Globale”, 18-24
noiembrie 2019, proiect educational nonformal finantat extrabugetar de cercul de informatica.

In acest nou an scolar, 2019-2020, ne propunem sa
diversificam activitatea de parteneriat educational pentru a
pune in valoare abilitatile, competentele si pasiunea elevilor
inscrisi la activitatile cercului de informatica dar si pentru a
pune accent si promova lucrul in echipa fara de care aceasta
revista si proiect nu ar aparea sub lumina tiparului.
Activitatile extracurriculare derulate la cercul de
informatica, sunt realizate in colaborare cu elevi si cadre
didactice prin parteneriat educational, la nivel municipal,
judetean, interjudetean, national.
Invit elevii care trec pragul Palatului Copiilor sa bata
la “usile deschise ale cercurilor” sa-si testeze abilitatile
pentru a primi ’educatie cu dragoste” dar si pentru a descoperi 0 noua familie “familia
extrascolara” Coordonator cerc informatica,
Prof. ing. Mileva CHIRCU
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la concursuri avizate ISJ siMEN prin Calendarul de Activitati Educative

Denumire concurs

Cultura Nationala-
conditie a continuitatii
romanilor

Cum e datina strabuna

Top Info
CIP 2019
Cupa CRISIUS
Am fost s-om fi

Lumea magica a chimiei

Lumea fermecata a

basmelor si calculatorul
Chimia-stiinta si pasiune

8 martie-Ziua Mamei

Simfonia tastaturilor
Basmele Reginei Maria
Eco-Reporteri in actiune
Tehnologii Express

Pe calculator lucram,
circulatie sa-nvafam
Trecutul, prezentul si
viitorul nostru
Interferente culturale, in
context european
Infotehnium
Calculatorul-instrument
de dezvoltare personala
si profesionala

Elena Farago

Sa cunoastem Europa!
Alimentatie sanatoasa

Vocatia mea informatica

Locul obtjnut

TOTAL

"Infononformal”

Rezultatele elevilor de la cercul de informatica

in anul scolar 2018-2019
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Severin
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ccC Sighetu 2 1 1 2
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Marmatiei
Piatra Neamt 1

CC Campina 1 - -

pPC Dr. Tr. 4

Severin

PC Dr. Tr. 5 7 1
Severin

CC Horezu 4 2 1 -

PC Craiova 3 1 1 1

PC Bacau 1

PC Arad 2 3 2

CC Fagaras 4 3 1 -

cC Gura 3 1 1
Humorului
PC Craiova 2 2

PNC Bucuresti 1 1
PC Craiova 5 5 4
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"Infononformal”

Tabel centralizator cu rezultatele nominale obginute

de elevii cercului de Informatica

la concursuri nationale finantate MEN - CAENF 2019

Denumire olimpiada, concurs
finantat MEN

ne1p”
concurs international de
informatica,

OMEN 3016,
Anexa 7, poz. 123

“Interference culturale in
context european”
concurs international,

OMEN 3016,
Anexa 7, poz. 45

7

“Basmele Reginei Maria
concurs international

OMEN 3016,
Anexa 7, poz. 70
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Chisalita Andreea lasmina
Bragau Mihai Cristian
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"Infononformal”

Concurs interjudetean de informatics
"CALCULATORUL - VIrTuOZITATE SI PASIUNE”
2 iunie 2019, editia a Xll-a
aprobat prin OMEN nr. 3016/2019, anexa nr. 9, domeniul: stimtific, pozitia 1508

Organizatori: 1.S.J. Mehedinti, Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin.
Argument

Concursul de informatica “Calculatorul-Virtuozitate si pasiune” promoveaza competentele
digitale, fiind o rampa de lansare pentru elevii pasionati de tehnica de calcul. Concursul este la editia a
Xll-a, cu 5 editii nationale, au participat 277 elevi din 14 judete (TM, GJ, DJ, SV, TL, B, MH, BV, AR,
BN, VL, MM, IS, OT)/ 35 unitati scolare coordonati de 45 cadre didactice.

Prin realizarea acestui concurs, copiii devin creativi de la varste mici, lucreaza in echipa, creeaza si
folosesc in mod practic computerul, invatand concepte de prelucrare grafica, prezentare multimedia, limbaj
html si css.

Activitatile extrascolare din palate si cluburi ale elevilor trebuie sa 8 comunicarea.

Scop

Promovarea competentelor digitale in randul elevilor de la varste foarte mici prin raspunda
permanent  nevoilor societatii, concursurile non-formale find o forma de invatare activa pentru copii,
dezvoltand colaborarea folosirea pasiunii copiilor pentru tehnica de calcul cu impact asupra formarii
capacitatii de relationare.

Obiective ce vizeaza elevii

s stimularea preocuparii elevilor pentru tehnica de calcul;

s promovarea elevilor cu rezultate deosebite din randul participantilor;
Obiective ce vizeaza cadrele didactice

S promovarea parteneriatului educational;

S popularizarea activitatii cadrelor didactice in domeniul informaticii;

SECTIUNI :
. Probe practice pe calculator: Il. Comunicari §tiinp ce:
1 Grafica cls.I-IV/ V -VIII [ IX- Xl 1 Prezentari Power Point cls.I-IV/V -VIII / IX - XII
2. Felicitari/Pliante cls.l-IV/ V -VIIl [ IX- Xl 2. Pagini Web cls.I-IV/ V -VIII / IX- Xl
3. Afi§ cls.I-IV/V -VIII [ 1X- XII 3. Fotografii prelucrate: cls.I-IV/ V -VIII / IX- XII
PARTICIPANTI:
- PARNCPAREDRECTA  PARTICPAREINDRECTA
Judete  Unitati Hevi Lucrari Judete  Unitati Hevi Lucrari
4 16 116 130 10 19 172 183
Articol revista cerc - INFONONFORMAL Articol revista cerc - INFONONFORMAL
4 16 Nurmer lucrari profesori - 10 6 6 Nurmar lucrari
TOTAL JUDETE UNITATI BV PROFESOR|
14 35 288 45
Total lucrari
Clasa Comunicari stiintifice Probe practice Total
Prezentari Web Foto  Grfica Felicitare  Pliant Afis
-1V 30 3 - 44 10 5 8 100
V-V 36 10 10 35 1 3 19 124
IX-XII 18 14 12 6 3 2 9 64
Total premi 33% 33% 25% 40% 15% 20% 20% 288
(%)

Rezultate asteptate: - cresterea calitatii actului educational prin cresterea competitivitatii;
- abilitati specifice "competente digitale” la nivelul elevilor din grupurile tinta;
-formarea relatiilor bazate pe prietenie, toleranta, comunicare intre elevi, cadre didactice, parinti si
comunitate.
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"Infononformal”

CONCURS JUDETEAN DE UTILIZARE A CALCULATORULUI
.8 MARTIE - ZIUA MAMEI”, editia a XIll-a, 3 martie 2019

Organizatori: 1.S.J. Mehedinfi, Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin
Argument

Concursul judetean de utilizare a calculatorului ,,8 MARTIE - ZIUA MAMEI”, avizat in
CAEJ 2019, cu nr. 15370/11.12.2018, domeniul tehnico-stiintific, nr. crt. 40, s-a aflat la editia a
Xlll-a, avand ca scop:

Promovarea lucrului m echipa, schimbul de idei, informatii, concepte m domeniul
educatiei extrascolare prin intermediul calculatorului.

Obiective:

> |nifierea copiilor, de la o varsta frageda, in informatica, in utilizarea tehnicii de calcul, a
mijloacelor moderne de comunicare.

> Cresterea nivelului de pregatire al elevilor, formarea deprinderilor de utilizare a
calculatorului.

> Depistarea copiilor dotafi in acest domeniu, evaluarea nivelului de pregatire teoretica 8
practica.

> Realizarea unui schimb de experienfa intre membrii & conducatorii cercurilor de
informatica din unitati scolare si palate sau cluburi ale copiilor.

> Realizarea unei orientari 8colare 8 profesionale a copiilor, in stransa corelafie cu cerinfele
actuale Si de perspectiva ale economiei de piafa si ale comunitatii

Durata proiectului: noiembrie - martie 2019
Sectiuni/categorii de varsta:

NI, Secfiuni Categorii de varsta Ora
crL . _

1. Scrisoare ilustrata/Poveste Cls.0 - Il / 1I-IV geo ~ g8
2. Felicitare Cls.  HI-IV / V-VI [ VII-VIII 930 _ 1100
3. Poveste multimedia cu grafica Paint Cls. V-VIII 1100.1230
4. Poveste multimedia cu grafica Adobe Photoshop  Cls. IX-XII 1230-1400

Unitati scolare participante:

Nr. crt. Denumire unitate scolara Profesor coordonator Nr. elevi
1. C. N. "Gheorghe Titeica” Roman Mihaela, Cretescu Rodica, Serban Otilia 5
2. C. N. Pedagogic "St. Odobleja” Balasoiu Ninela 7
3. C.Tehnic "Domnul Tudor” Preda Elena, Florea Mihaela 2
4, §c. Gimnaziala Nr. 6 Crivineanu Alexandrina, Suta  Adriana, 15

Nicolescu Izabela

5 Sc. Gimnaziala "Alice Voinescu”  Savoiu Emilia, Cioaba Maria, Dinca Amalia 21
6. Sc. Gimnaziala Cerneti Peterea Doina
7. Sc. Gimnaziala Cazanesti Isop Cristian 2
8 Sc. Gimnaziala Simian Chiriac Florinela, Taculescu Gheorghita 5
9 Sc. Gimnaziala "Petre Sergescu”  Epuran Valentina 6
10. Palatul Copiilor Dr. Tr. Severin Chircu Mileva 15
11. Palatul Copiilor Tg. Jiu Groza lulia 10

Total elevi participant! 86
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"Infononformal”

CONCURS JUDETEAN DE COMUNICARI STIINTIFICE
+CHIMIA-STIINTA SI PASIUNE”, editia I1, 19 mai 2019
cuprins in CAEJ 2019, Nr. 15370/11.12.2018, domeniul tehnico-stiintific, pozitia 39
Organizatori: 1.S.J. Mehedinp, Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin.
Argument

Concursurile non-formale sunt o forma de Inva™are activa pentru copii, cu impact asupra
formarii capacitapi de relaponare intre elevi, dezvoltand colaborarea & comunicarea
interumana.

La probele de comunicari stiintifice ale acestui proiect, elevii devin spontani, liberi,
originali §i creativi. Rolul cadrelor didactice fiind de indrumatori ai fiecarei activitati.

Obiective specifice
Obiective ce vizeaza elevii
S stimularea preocuparii elevilor pentru stiinta;
S promovarea elevilor cu rezultate deosebite din randul participantilor;
S popularizarea celor mai interesante lucrari pe categorii de varsta.
Obiective ce vizeaza cadrele didactice
S promovarea parteneriatului educational;
S popularizarea activitatii cadrelor didactice in domeniul chimiei;

S diseminarea rezultatelor cadrelor didactice si elevilor care creeaza resurse educationale
pentru invatarea stiintelor/chimiei.

Obiective ce vizeaza parintii
S participarea la activitati comune cu copiii;
S stimularea initiativei in sprijinirea activitatii practice a elevilor;
S implicarea in promovarea activitatilor si etapelor de concurs.
Durata proiectului: noiembrie - mai 2019
Sectiuni/categorii de varsta cu participare directa - 23 mai 2019:

Nr. Secliuni Categorii de varsta Ora
crt.

1 Referate tematice / Proiecte/Lucrari practice Gimnaziu 1000- 1130
2. Referate tematice / Proiecte/Lucrari practice Liceu 11%0- 13w
3. Afise / Desen / Machete Gimnaziu / Liceu 8= &

Unitati scolare participante:

Nr. Denumire unitate gcolara Profesor coordonator Nr. elevi

crt.

1 Sc. Gimnaziala Nr. 6 Suta Adriana, Nicolescu Isabela, Popescu Leontina 8

2 Sc. Gimnaziala "Alice Voinescu”  Eleonora-Lidia Neagu 2

3 Sc. Gimnaziala Cerneti Peterea Doina 3

4. §c. Gimnaziala Nr. 3 Eleonora-Lidia Neagu 2

5 Briceag Mariana 3

6 Palatul Copiilor Chircu Mileva 14
Total elevi participant! 32
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"Infononformal”

Lucrarile cadrelor didactice prezentate la sectiunea de comunicari stiintifice
"Inovare didactica in predare si evaluare”
concurs de informatica "CALCULATORUL-VIRTUOZITATE ! PASIUNE”

2 iunie 2019, editia a Xll-a
aprobat prin OMEN nr. 3016/2019, anexa nr. 9, domeniul: stiintific, pozitia 1508

Inovare in procesul de evaluare

Director Prof. Alina Angela TACU
Palatul Copiilor Craiova

Trecerea de la invatamantul traditional spre invatamantul modern este un proces de
inovare sistematica 8 competenta a practicilor traditionale. Aceasta nu inseamna desprindere,
separare fata de trecut, ci presupune o atitudine pozitiva fata de schimbare, o preluare critica a
ceea ce este valoros in traditia invatamantului romanesc 8 stapanirea unei metodologii de
inovare continua.

Tranzitia accelerata de la ceea ce unii autori numesc invatamantul traditional spre
invatamantul modern, se manifesta & in domeniul evaluarii.

Evaluarea este actul didactic complex, integrat intregului proces de invatamint, care
asigura evidentierea cantitatii cunoS8tintelor dobandite 8 valoarea (nivelul, performantele 8
eficienta) acestora la un moment dat, oferind solutii de perfectionare in predare-invatare.

Literatura de specialitate considera ca in perioada urmatoare procesul de invatamant va fi
marcat de caracteristici, precum:

- realizarea unei evaluari pertinente, care sa sa justifice sintagma “invatarea asistata de
evaluare” (Bernard Maccario, 1996); evaluarea urmeaza sa aiba un impact asupra proiectarii 8
realizarii procesului de invatamant similar celui produs de introducerea calculatorului 8 care a
condus la sintagma "invatarea asistata de calculator";

- realizarea unei evaluari juste, cat mai corecta Stiintific 8 mai echitabila din punct de
vedere moral (G. de Landsheere, 1975); dominanta preocuparilor in invatamant va fi
reprezentata de evaluare, ca directie prioritara a teoriei 8 practicii educationale (J.M. de Ketele,
L *evaluation: approche descriptive ou prescriptive; De Boeck-Wesmael, 1986, pag. 73);

- modernizarea evaluarii prin generalizarea conceptelor de evaluare “corectiva” §
evaluare “con8tientizata” (Cardinet, 1993); evaluarea “corectiva” propune o0 noua paradigma, nu
numai “decizionala” ci 8 “informationala”, in timp ce evaluarea “conStientizata” corespunde
unui demers dominant pedagogic, care faciliteaza participarea activa 8 autonomia elevului,
furnizandu-i repere explicite, in scopul de a lua urmari propria transformare, fiind con8tient de
propriile dificultati.

Abordarea evaluarii din perspectiva sistemica, aparitia unor noi concepte pentru
desemnarea unor cerinte educationale, aparitia 8 valorizarea tehnicilor de lucru, reprezinta doar
0 componenta a procesului de modernizare a evaluarii. Concomitent, se constata doua tendinte
de modernizare a procesului evaluativ, cu impact deosebit asupra esentei acestuia: deplasarea
accentului de la evaluarea produselor invatarii la evaluarea procesului care a condus la aceste
rezultate & conceperea unor modalitati mai eficiente de integrare a actelor evaluative in
activitatea didactica, respectiv valorizarea evaluarii formative 8 transformarea acesteia intr-o
dominanta a evaluarii elevilor.
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"Infononformal”

Teoria evaluarii a acumulat achizijii importante prin reexaminarea critica a modalitajilor
tradijionale de verificare 8 apreciere, ameliorarea metodelor 8 procedeeleor de evaluare in
vederea cre8terii obiectivitajii acestora (G.de Lansheere), in schimb practica consemneaza
ramaneri in urma, disfuncjionalitaji 8 sincope in efortul de optimizare a evaluarii.
Rolul evaluarii in cre8terea performanjelor 8colare depinde semnificativ de concepjia
educatorului in legatura cu obiectul, scopul & funcjiile evaluarii, concepjie care se va reflecta in
alegerea 8 utilizarea metodelor & procedeelor de evaluare, in integrarea strategiilor de evaluare
in procesul didactic. Astfel, metodele & procedeele de evaluare ofera posibilitatea unei evaluari
complexe, veridice 8 sensibile la diferenjele individuale dintre elevi; imbinarea lor oportuna
poate conduce la informal relevante referitoare la rezultatele 8 progresele pe care aceStia le
inregistreaza. Activarea dinamica a strategiilor de evaluare (inijiala, formativa-formatoare,
sumativa) valorifica potenjialul de invajare 8 personalitatea elevilor. Evaluarea, cea formativa
mai ales, ofera repere pentru identificarea dificultajilor elevilor, pentru remedierea lor, pentru
mobilizarea resurselor psihice 8 promovarea efortului pentru propria depaSire & dobandirea
autonomiei in invajare.

In viziunea lui G.De Landscheere, in mod fundamental, evaluarea continua/formativa
consta in imparjirea unei sarcini sau a unei materii in unitaji 8 in determinarea, pentru fiecare
unitate in parte a masurilor in care elevul depa8e§te o dificultate. Deci este vorba de un demers
diagnostic.

Evaluarea formativa:

- nu certifica o etapa, ci permite ameliorarea rezultatelor, revenirea asupra celor invajate pentru a
le corecta 8 a facilita trecerea spre o alta etapa;

- este orientata spre un ajutor imediat 8 incearca sa coreleze caracteristicile elevului (inclusiv
nevoile, interesele) cu caracteristicile conjinuturilor de invajat;

- se desfaSoara cu regularitate §i este utilizata in luarea deciziilor privind activitatea continua;

- presupune verificari sistematice, pe parcursul programului, pe secvenje mai mici;

- are loc prin verificarea tuturor elevilor 8§ a intregii materii, dat fiind faptul ca nu toji elevii
invaja deopotriva de bine un conjinut;

- are drept scop ameliorarea procesului de invajare, scurtind considerabil intervalul dintre
evaluarea rezultatelor 8i perfecjionarea activitajii;

- porne8te de la obiectivele operajionale concrete;

- are funcjia prioritara de clasificare dar nu definitiva, prin lasarea unui cimp deschis
sancjionarilor apreciative viitoare.

In practica la clasa se constata deplasari de accent privind redimensionarea 8 regandirea
strategiilor evaluative:

- extinderea evaluarii de la verificarea & aprecierea rezultatelor - obiectivul tradijional - la
evaluarea procesului, evaluarea nu numai a elevilor, dar 8§ a conjinutului, a metodelor, a
obiectivelor, a situajiei de invajare, a evaluarii;

atitudinile etc.;

- diversificarea tehnicilor de evaluare 8 marirea gradului de adecvare a acestora la situajii
didactice (extinderea folosirii testului docimologic, a lucrarilor cu caracter de sinteza, punerea la
punct a unor metode de evaluare a achizijiilor & abilitajilor practice practice);
- deschiderea evaluarii spre mai multe perspective ale spajiului 8colar (competenjele relajionale,
comunicare  profesor-elev,  disponibilitajile  de integrare in  mediul  social);
- intarirea 8 sancjionarea rezultatelor evaluarii cit mai operativ; scurtarea feed-back-ului, a
drumului de la diagnosticare la ameliorare, inclusiv prin integrarea eforturilor 8§ a exploatarii
dispozijiilor psihice ale elevilor;

- centrarea evaluarii asupra rezultatelor pozitive 8 nesancjionarea celor negative;
- transformarea elevului intr-un partener autentic al profesorului in evaluare prin autoevaluare,
interevaluare & evaluare controlata.
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"Infononformal”

Evaluarea nu trebuie asociata cu eSecul, sancfiunea sau controlul, ci cu posibilitatea de
reflectare asupra rezultatelor, cu formarea unei imagini pozitive despre sine, nu numai cu
lipsurile pe care le are, dar mai ales cu calitafile ce pot fi valorificate 8 dezvoltate. Cadrul
didactic ar trebui sa-8i proiecteze evaluarea o data cu proiectarea confinutului 8 sa prezinte ce se
aSteapta de la elevi, ce progrese vor trebui sa faca: o proba care este precedata de prezentarea
obiectivelor de evaluare se va dovedi mult mai eficienta decat una la care elevul nu §tie la ce sa
se aStepte. Pentru profesor, evaluarea este un prim instrument ce ii confera o imagine asupra
acfiunii sale.

Evaluarea nu trebuie sa pedepseasca, ci sa stimuleze pentru etapa urmatoare a invafarii.
Elevul trebuie sa infeleaga ca evaluarea are scopul de a-l1 informa obiectiv asupra a ceea ce mai
are de invafat. Interpretarea rezultatelor trebuie infeleasa ca o parte componenta obligatorie a
evaluarii, 8 ea se face, in funcfie de tipul de evaluare, in fafa celor evaluafi.
Evaluarea formativa presupune schimbarea relapei profesor- elev, elevul trebuie privit ca
partener, colaborator cu care profesorul trebuie sa se sfatuiasca, sa stabileasca metode
participative menite sa asigure realizarea obiectivelor propuse la inceputul etapei de invafamant.
In acelap scop se impune o regandire 8i redimensionare a relapei dintre profesori 8§ parinp in
scopul creperii motivafiei elevilor pentru studiu, pentru implicarea in formarea proriei
personalitafi.

Argumentele teoretice 8 experimentale demonstreaza ca evaluarea ip manifesta rolul
specific in creperea performanfelor 8colare numai in relape cu predarea p invafarea. Astfel, pot
fi infelese rezultatele 8colare p semnificafiile lor, nevoile de dezvoltare, motivafiile p conduitele
elevilor.

Deci, deplasarea accentului de la evaluarea care masoara, noteaza, sancfioneaza, clasifica,
la evaluarea care masoara, apreciaza, regleaza, motiveaza, are efecte puternice asupra invafarii p
asupra personalitafii elevilor.

Printr-o astfel de perspectiva a evaluarii, educatorul ip manifesta mai pregnant rolul de
formator.

Bibliografie

1 1.Bonta8. Pedagogie. Bucurepi, 1996 (ed. a ll-a)

2. C. Cucop Pedagogie, Polirom, lap, 1996.
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Instruirea asistata de calculator

Prof. Monica-loana CRISTEA
8coala Gimnaziala Nr. 4 Turnu-Magurele, jud. Teleorman

Utilizarea Tehnologiei Informatiei si Comunicatiei in procesul instructiv-educativ este un
imperativ al timpului, in contextul dezvoltarii vertiginoase a tehnologiilor informajionale. A
intrat deja in obi8nuinja zilnica utilizarea calculatorului pentru comunicare, informare, instruire.

Consider ca instruirea asistata de calculator are urmatoarele avantaje: contribuie la
eficienja instruirii, este un rezultat al introducerii treptate a informatizarii in invajamant, permite
diversificarea strategiei didactice, facilitand accesul elevului la informal mai ample, mai logic
organizate, structurate variat, prezentate in modalitaji diferite de vizualizare, pune accentul pe
participarea elevilor, ii da elevului un rol activ in procesul de invajare, elevii lucreaza in ritmul
propriu, invajarea este individualizata, nu standardizata, stimuleaza interesul faja de nou,
stimuleaza dezvoltarea imaginajiei, pe ecran pot fi simulate unele procese, situajii care cu
ajutorul resurselor tradijionale este dificil (sau chiar imposibil) sa le objii, permite aprecierea
obiectiva a rezultatelor 8 progreselor objinute de elev.

Exista & probleme cu care ne confruntam in cazul instruirii asistate de calculator. De
exemplu: dotarea insuficienta cu echipament, nu putem vorbi despre o instruire eficienta fara
realizarea principiului ,,un elev - un calculator”, profesorul este doar un realizator al ideilor noi,
dar ar trebuie sa aiba 8 cuno§tinje de informatica pentru a injelege procesul de creare a lecjiilor,
profesorii care realizeaza instruire asistata de calculator nu sunt motivaji material, cu toate ca
acest lucru prevede un efort suplimentar; in scoala nu este numit un coordonator care sa se ocupe
de acest lucru.

In atingerea obiectivelor fixate in curriculumul 8colar un rol important il are integrarea
tehnologiei informajiei 8 a comunicajiilor in procesul didactic.

Introducerea calculatorului in activitatea de invajare poate duce la creSterea calitajii
invajarii 8 la reducerea timpului de invajare.

Autoinstruirea, invajarea angajata capata o pondere din ce in ce mai mare, profesorii
devin ghizi, consilieri, chiar componenji ai unor echipe create cu scopul investigarii unei situajii.
Materialele prezentate nu ingradesc libertatea profesorului de a alege sau a organiza activitajile
de invajare adecvate atingerii obiectivelor obligatorii propuse.

Profesorul are libertatea de a repartiza conjinuturile in orele alocate prin planul de
invajamant dupa cum considera necesar, de a stabili ordinea parcurgerii temelor, iar in funcjie de
nivelul clasei, acesta poate dezvolta anumite extinderi la temele obligatorii.

In concluzie, pot afirma ca instruirea asistata de calculator confera invajamantului
tradijional o noua dimensiune, ce promite cre8terea substanjiala a randamentului invajarii
8colare, oferind astfel o solujie realizabila § realista problemei cu care se confrunta invajamantul
contemporan, care se adapteaza tot mai greu cerinjelor sociale in dinamica accelerata,
impulsionata de ritmul actual al innoirilor tehnico-8tiinjifice.

Bibliografie:
Adascalijei, A., Instruire asistata de calculator: didactica informatica, Polirom, 2007

Brut, M., Instrumente pentru e-learning: ghidul informatic alprofesorului modern, 1a8i, 2006.
Giurgea, Doina, Ghid metodologic pentru disciplinele opfonale. D&G EDITUR 2006
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Creativitate siinovatie - crearea povestilor ilustrate cu ajutorul calculatorului

Prof. Vlad Nita
Clubul Copiilor Sighetu-Marmatiei

Pentru a-i atrage pe elevii care frecventeaza activitatile Cercului de Informatica inspre
utilizarea cat mai eficienta a Internetului si a resurselor aflate pe Internet, am folosit
transdisciplinaritatea, incercand sa realizam produse informatice, care sa le dezvolte
creativitatea si sa imbine cunostintele acumulate de elevi in invatamantul formal la diferite
discipline.

Crearea unor carti electronice ilustrate a avut mare succes in randul elevilor din ciclul
primar si gimnazial. StoryJumper este un instrument online sigur si simplu care va permite
copilului sa creeze povesti ilustrate. Elevii sunt ghidati sa scrie o carte cu diferite teme si sa 0
ilustreze folosind imagini proprii sau din galeria aplicatiei, internet, chiar si propriile lor desene
create in diferite aplicatii.

Am propus elevilor crearea unor carti electronice, care le solicita nu doar creativitatea
literara ci si cea vizuala. Pentru a crea un e-book, o carte electronica ilustrata, trebuie sa accesezi
site-ul http://www.storyiumper.com - (storyjumper-naratiune saritoare) si saiti creezi cont.

Pasii de realizare a e-book-ului pot fi lecturati apeland la ghidul ajutator pus la dispozitia
pe site (in limba engleza).

Acestea sunt paginile din povestea pe care o veti crea. Ele sunt grupate doua cate doua.
Pe 0 pagina se poate scrie utilizand una dintre casetele text disponibile in partea stanga. Se pot
adauga imagini din galeria aplicatiei sau din alte surse, atat ca fundal cat si in miniatura. In orice
moment, povesta poate fi salvata si vizualizata, putandu-se edita din nou pentru a continua sau

pentru a corecta eventualele greseli.
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Crearea unor povesti ilustrate a starnit curiozitatea elevilor, multi dintre elevii care
frecventeaza activitatile Cercului de Informatica fiind pasionati si de lectura si au avut astfel
posibilitatea sa isi dezvolte creativitatea. Elevii pot sa cumpere propria publicare profesionala a
carpi de tip hardback (acest lucru este optional) pentru a fi livrate la domiciliu, familie si / sau
prieteni. Elevii cu varsta sub 13 ani trebuie sa aiba consimtamantul parintilor sa foloseasca
StoryJumper.  Aplicatia este conceputa pentru a oferi cadrelor didactice o interfata care sa
permita gestionarea si revizuirea activitatii elevilor, copiii pot saimpartaseasca povesti intre ei si
sa lucreze in echipa.

Va prezint mai jos, cateva print screen-uri din cartile realizate de elevii mei.
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Rolul cadrelor didactice de la palate sicluburi ale copiilor

ca manageri ai colectivelor de elevi
Profesor: Grigore TANASIE
Clubul Copiilor Horezu, Valcea

Intelegem prin management functia organizational care asigura desfasurarea eficienta a
activitatilor si care urmareste obtinerea nivelului maxim de rezultate prin folosirea optima a
resurselor. Activitatea de management poate avea in vedere grupuri de oameni (echipe) sau
procese. Resursele pe care un manager le are, in principal, la dispozitie: strategii particularizate
de lucru, timpul, talentul/abilitaple specifice, resursele financiare si resursele umane.

8coala este o institute specializata in realizarea educariiformale 8i nonformale a elevilor,
sistematic, cu personal specializat, dupa un program/curriculum fundamentat stiinpfic.

Principalele funcpi sau roluri manageriale ale cadrului didactic pot fi grupate in urmatoarele
componente (lucu, R.- 2000):

I.  Planificarea;

Il.  Organizareg;

[1l.  Controlul si indrumarea;

IV. Rvaluarea;

V.  Consiliereg;

VI. Decizia educaponala.

l. Planificarea - nu se refera cu rigurozitate la alcatuirea documentelor scrise, ci cuprinde un
sistem de decizii privind obiectivele si viitoarele mijloace, acpuni, resurse si etape pentru
realizarea acestora.

Repnem principalele subetape ale planificarii:
a) analiza ciclului managerial anterior cu ajutorul instrumentelor de tip evaluativ;
b) diagnoza starii inipale care vizeaza depistarea elementelor deficitare;
C) prognoza - reprezinta sesizarea unor caracteristici din viitor;
d) alcatuirea planului este rezultatul activitapi de planificare; acesta trebuie sa fie flexibil, cu
initiativa. Acest plan trebuie sa precizeze si activitaple ce se vor organiza prin realizarea
obiectivelor, stabilindu-se si evaluarea in timp a responsabilitaplor dirigintelui si elevilor.

Il. Organizarea - presupune cunoasterea mijloacelor operative, a locului si rolului fiecarui
membru al clasei/grupei de elevi, a capacitatilor sale de indeplinire a sarcinilor educative.

Pentru elevi este foarte important sa fie consemnate de managerul clasei/grupei:
- atribupile generale;
- activitaple cu caracter permanent sau periodic;
- activitap individuale si colective;
- activitap indeplinite zilnic si saptamanal;
- colegii sau persoanele cu care colaboreaza.

I1l.  Controlul si indrumarea.

Controlul presupune conlucrarea, indrumarea activa, ritmica si temeinica, stimularea
inipativelor, schimbul de idei si opinii in interesul optimizarii procesului educational. Funcpile
controlului sunt:

- supraveghere;
- conexiune inversa;
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- prevenire a eventualelor situatii de criza educationala;
- create 8§ perfectionare.

IV. Evaluarea - la nivelul managerului clasei nu trebuie sa o confundam cu evaluarea de tip
docimologic. In contextul studiat, evaluarea reprezinta verificarea masurii in care scopurile 8
obiectivele dintr-o etapa manageriala au fost atinse.

Pa8ii evaluarii sunt:

- obtinerea informatiilor prin intermediul unor instrumente cum ar fi: rapoarte statistice, analiza
documentelor scrise in scopul alcatuirii unei baze de date manageriale;

- prelucrare statistica - analiza 8 organizarea sistemului de date pe criterii artimetice, numerice;
- elaborarea aprecierilor - se formuleaza judecati de valoare asupra datelor prelucrate.
V. Consilierea
Principalele faze ale consilierii sunt:
- formularea problematicii - definirea situatiei elevului pentru depaSirea crizei;
- interventia, actiunea amelioratoare, care de multe ori nu se suprapune cu cea de formulare;
- incheierea - faza finala a consilierii, cadrul didactic & elevul constata finalizarea procesului.
VI.  Decizia educationala
Pentru ca o decizie educativa sa fie corecta, ea trebuie sa parcurga mai multe etape:
1) Pregatirea deciziei prin:
- identificarea problemei;

- obtinerea informatiilor 8 cunoaSterea cauzelor care au generat abaterea prin observatii, teste,
studiu de caz, convorbire;

- selectia, organizarea 8 prelucrarea informatiei;
- elaborarea variantelor de actiune §i a proiectelor de masuri;

2) Adoptarea deciziei 8 a masurilor de aplicare. Cele mai eficiente forme de adoptare a deciziei
sunt prin folosirea metodei SWOT, cooptarea elevilor in activitatea de selectie a alternativelor.

3) Aplicarea deciziei 8 urmarirea indeplinirii ei se va face printr-o sucesiune de activitati
organizatorice 8 motivational:

- comunicarea deciziei;
- explicarea motivatiei ei in fata elevilor;

- organizarea actiunii practice (stabilirea termenelor, responsabilitatilor, colaborarilor intre
elevi);

- controlul indeplinirii deciziei (ce ajuta la depistarea elevilor problema);
- reglarea optima a actiunii;

- evaluarea rezultatelor obtinute.

BIBLIOGRAFIE
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Ascultarea activa

Prof: lulia DANILOV
Clubul Copiilor Gura Humorului
Cel mai bun vorbitor este un bun ascultator. (Larry King)

Ascultarea activa este 0 components importanta a procesului de comunicare in vederea
intelegerii mesajului transmis.

Deseori, intr-un dialog, tendinta noastra este aceea de a asculta pentru a da replica si mai
putin pentru a recepta cat mai corect mesajul, cat mai aproape de ceea ce si-a dorit sa transmits
cel din fata noastra. Aceasta tendinta deriva din lipsa rabdarii intr-un dialog, din dorinta de a
prelua cat mai repede cuvantul, din convingerea ca mesajul ascultatorului este mult mai plin de
substanta decat al celui care deja comunica. Altfel spus, comunicarea e mai degraba viciata decat
sustinuta, provocata, mentinuta de-a lungul desfasurarii acesteia.

A8adar, cum putem comunica fara ca acest lucru sa nu sfar8easca prin reflec”ii de genul:
»are ceva cu mine”, ,,nu ma inelege niciodata”, ,,nu se poate discuta nimic cu un asemenea om”,
.31 totusi il fubesc...”, ,trec prin momente de tensiune interioara de neacceptat, cum pot sa invaj
sa vorbesc fara sa-l ranesc pe celalalt”?

Comunicarea include:
Arta de a vorbi;
Arta de a scrie;
Arta de a tacea;
Arta de a asculta;
Arta de a actiona.

In procesul de comunicare Ascultarea detine 45% pe langa Vorbire care predomina
intr-un procent de 30% , Scrisul - 9% si Cititul - 16%.
Se poate remarca usor necesitatea de a sti sa ascultam atunci cand comunicam.

Ascultarea poate fi:
> Pasiva: persoana vorbeste, dar nu stie daca este ascultata.
> Activa (eficienta): persoana este incurajata constant sa vorbeasca.
Cel mai bun vorbitor este un bun ascultator. (Larry King)
Cativa pasi pentru o ascultare eficienta:

1 inceteaza sa vorbesti!
Nu poti asculta in timp ce vorbesti. Prin urmare, in timpul in care interlocutorul tau vorbeste,
invata sataci si sa asculti ceea ce spune. Sa auzi, fara sa existe dorinta de a-i da replica imediat.

2. Creeaza contextul potrivit vorbitorului!
Ajuta-l pe cel din fata ta sa se simta confortabil alaturi de tine, sa se simta liber pentru a-si
exprima punctul de vedere, pentru a vorbi liber.

3. Arata vorbitorului ca doresti sa !l asculti!
Intreg comportamentul tau sa exprime interesul de a-l asculta. Asadar, cat timp celalalt vorbeste
renunta sa citesti e-mailuri, sms-uri, documente. Asculta pentru a intelege, nu pentru a te opune!
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4. Renunta la gesturi care distrag atentia!
Nu mazgali pe foile din fata ta, nu te uita necontenit la telefon pentru a verifica mesageria, nu te
foi pe scaun ca si cand in fiecare moment a-i dori sa te ridici si sa pleci, nu privi ostentativ
ceasul!

5. Pune-te in situatia vorbitorului, fii empatic!
Fa un exercitiu de imaginatie si joaca rolul celui care vorbeste, incearca sa intelegi punctul lui de
vedere. Prin acest simplu exercitiu, perspectiva ta, ca ascultator, se va schimba imediat, caci vei
intelege mai bine ceea ce doreste sa transmita si mai ales cum este atunci cand vorbesti si cel din
fata ta se straduieste sa te asculte.

6. Fii rabdator!
Asteapta sa isi duca pana la bun sfarsit ideea. Nu intrerupe de multe ori! Evita sa pleci in timp ce
se vorbeste! De multe ori ideile interesante, importante, apar spre finalul discutiei! Ar fi pacat sa
le ratezi pentru ca nu ai reusit sa te temperezi.

7. Nu te fnfuria!
Furia poate conduce la interpretari gresite! Pe un fond emotional agitat, mesajul ajunge
distorsionat si raportat la starea emotionala a celui care nu-si mai poate stapani rabdarea! Prefera
starea de calm nervilor! E cea care aduce cu sine mai multe beneficii pe termen lung!

8. Nu fi dur in dispute si nu te impune ca atotcunoscator!
Aceasta pozitie ii face pe oameni mai defensivi, tacuti sau furiosi. Tendinta aceasta de a te
impune intr-un dialog nu conduce la ceva bun, din contra, dialogul se opreste brusc si niciunul
dintre participants la comunicare nu va castiga ceva!

9. Pune intrebari!
Dorinta ta de a afla mai multe prin lansarea de intrebari il incurajeaza pe vorbitor, ii arata ca il
ascuti, ca esti interesat de subiect, ca poti si iti doresti sa isi dezvolte/incheie demonstratia.
Adreseaza intrebarile in momentul in care vorbitorul tau a incheiat o idee. Nu il intrerupe in
mijlocul discursului! Asteapta momentul potrivit pentru a-ti face auzita curiozitatea!

10. inceteaza sa vorbesti!
Primul si ultimul pas intr-o ascultare activa (eficienta), deoarece ceilalti pasi depind de acestal

Intr-o era in care toate informatiile vin instant, cand orice intrebare isi gaseste raspunsul
in cateva secunde, ascultarea devine o provocare!

Tendinta imediata este de a cauta rapid o alta zona de interes, de a face mai multe lucruri
in timp ce asculti. Ori pentru ca un dialog sa aiba loc cele doua persoane implicate trebuie sa fie
prezente cu adevarat, sa aiba mintea si sufletul in acea conversatie, sa isi doreasca sa fie parte din
procesul de comunicare, intrucat exista un beneficiu pentru fiecare dintre cele doua persoane.

Doar in momentul in care ai fost pe rand, vorbitor si ascultator, esti constient de
importanta ascultarii in procesul de comunicare si iti vei dori sa respecti pasii necesari unei
ascultari eficiente!

Un vechi proverb latin spune:

"Motivul pentru care avem doua urechi 8i o singura gura este pentru a vorbi mai pufin 8i
a asculta mai mult".

Cu prima ocazie, te invit sa aplici cel putin 5 dintre pasii enumerati mai sus si apoi sa
reflectezi asupra rezultatului!
Cu siguranta vei avea parte de o comunicare mult mai buna!

Bibliografie:
> Chiru, 1., Comunicarea interpersonala, Ed Tritonic, 2003;
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Instrumente digitale de predare siinvatare

Prof. Mihaela-Camelia FLOREA
Colegiul Tehnic ’Domnul Tudor”
Drobeta Turnu-Severin, MH

Aplicafiile educafionale Google pot fi folosite la clasa impreuna cu alte instrumente
digitale de predare si invatare care transforma actul educational intr-o experienta interactiva.

Eficientizarea procesului educational prin gestionarea eficienta a timpului si a costurilor,
feedback rapid pentru elevi, evaluarea sistematica, comunicarea in timp real si colaborarea
profesor-elev sunt doar cateva dintre beneficii. Aplicafiile existente faciliteaza invafarea 8
schimbul de cunostinfe, dezvolta creativitatea 8 pregatesc tinerii pentru viitor.

Google Classroom - aplicatie pentru educatie cu o interfata prietenoasa si intuitiva care
este utilizata in prezent de peste 20 milioane de profesori si elevi din intreaga lume. Este un
instrument digital prin care profesorii isi eficientizeaza timpul, isi organizeaza mai bine lectiile si
comunica in timp real cu elevii.

Aplicatia permite crearea, colectarea si notarea temelor in mediul online. Profesorii pot
vedea chiar inainte sa ajunga in sala de clasa cine si-a terminat tema si pot oferi feedback direct
fiecarui elev, pot posta anunturi si intrebari. Astfel, comunicarea la clasa devine mai eficienta si,
in acelasi timp, se extinde si in afara orelor.

Aplicatia faciliteaza interactiunea si colaborarea profesor - elev deoarece elevii pot sa
initieze conversatii cu profesorul si sa adreseze intrebari la care pot primi raspuns in timp real,
iar temele pot fi predate mai usor de pe orice dispozitiv (desktop, tableta, smartphone).

Google Classroom ofera parintilor posibilitatea sa primeasca rezumate ale activitatii
copiilor pentru a fi informati permanent cu privire la evolutia si rezultatele lor la scoala.

Google Docs - un instrument ce favorizeaza metoda proiectelor & inva(area
colaborativa. Profesorul poate impar(i elevii in echipe, fiecare dintre acestea avand repartizata o
tema. Tema poate fi impartita in subcapitole intre membrii echipei, cu termen de realizare in
cateva zile, utilizand cea mai importanta caracteristica a aplica(iei, colaborarea in timp real.
Proiectul poate fi distribuit, editat 8 deschis de mai multe persoane in acela8i timp. Profesorul
beneficiaza astfel de un instrument care inlesne8te ob(inerea unei competence precum realizarea
unor proiecte individuale sau de grup prin utilizarea resurselor multimedia. Este similar
produselor software Microsoft Office si Open Office, oferind & cateva avantaje: posibilitatea de
partajare a documentelor cu alti utilizatori, comentarea documentelor create, capacitatea de
inserare a unei game vaste de elemente si o serie mare de functii aditionale, ce permit
optimizarea lucrului si economia timpului, comunicarea cu ceilalti coautori al documentului prin
mesageria instantanee, traducerea online a textului documentului, atasarea documentelor create
la mesajele trimise prin posta electronica.

Cu ajutorul acestui instrument pot fi realizate sarcini de tipul: raspunsul online a tuturor
elevilor la unele si aceleasi intrebari propuse de profesor (raspunsul fiecarui elev va fi afisat
printr-o culoare anumita, dand astfel posibilitatea profesorului sa urmareasca si sa aprecieze
indeplinirea sarcinii de catre fiecare elev), descrierea unei notiuni, desfasurarea unei teme,
citarea unui autor, descrierea unui eveniment (cu postarea imaginilor acestui eveniment),
solutionarea unei probleme, rezolvarea unui exercitiu, etc.

Google Sheets - instrument de editare, formatare si redactare a tabelelor electronice
colectiv sau individual in regim online. Similar produselor software Microsoft Office si Open
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Office, avand aceleasi avantaje fata de ele ca si Google Docs. Cu ajutorul acestui instrument pot
fi realizate urmatoarele sarcini: editarea si completarea orarului 8colar, colectarea datelor
personale de la elevi, realizarea proiectelor didactice, crearea unei clase virtuale, etc.

Google Slides - o aplicape care, de asemenea, suspne invatarea prin cooperare. Elevii
pot fi antrenap in clasa, pentru a realiza prezentari electronice, pe care, ulterior, sa le prezinte in
fata colegilor. Sarcina poate fi data pentru o durata de 10 sau 15 minute unei echipe formate din
3-5 elevi, care, in timp ce editeaza documentul pot fi vizionati, in timp real, de colegii lor, de pe
alte calculatoare, telefoane sau tablete. AceStia pot interveni cu comentarii sau intrebari ce pot
contribui la imbunatatirea prezentarii.

Din acest punct de vedere, Google Slides prezinta o serie de avantaje, ce nu se regasesc
la binecunoscutul Microsoft Office PowerPoint.

Importanta devine, de aceasta data, nu doar prezentarea finala cat, mai ales, timpul de
lucru efectiv, parcurs intr-o maniera interactiva 8 dinamica. Un alt avantaj este simplitatea
aplicapei, un beneficiu major in conditiile in care, in PowerPoint, elevii manifesta tending de a
fi interesati mai degraba de partea estetica decat de rezolvarea pe fond a cerintei profesorului.

Google Forms - instrument ce permite crearea rapida a chestionarelor, testelor pentru
fixarea cunostintelor elevilor (inclusiv inserarea de imagini/videoclipuri, selectie de raspunsuri).

Google Drawings - editor grafic simplu cu ajutorul caruia pot fi create colectiv sau
individual: scheme-bloc, diagrame, grafice, foi de lucru interactive, etc.

Google Sites - Editor intuitiv pentru crearea si actualizarea de site-uri la fel de usor ca
scrierea unui document. Aceasta aplicatie permite oricarui elev sa creeze site-uri web pentru
diverse proiecte, fara sa fie necesare cunostinte avansate de programare sau HTML. Permite
setarea accesului 8 controlului utilizatorilor care pot vedea 8 care pot edita site-urile create.

Este un instrument foarte util in acele secven”e de lecpe in care profesorul i8i propune sa
atinga competence precum aplicarea unor tehnici de munca intelectuala care valorizeaza
cooperarea, disciplina 8§ perseveren™a.

Munca in echipa incurajeaza gandirea, acceptarea altor puncte de vedere, familiarizarea
cu regulile unei dezbateri civilizate, folosirea unui limbaj adecvat. Rolul cadrului didactic este
esential, lui revenindu-i rolul de moderator & facilitator al procesului de inva™are.

Google drive - spatiu nelimitat pentru creare, stocare si distribuire de documente.
Aplicatia pentru educatie Google Drive este un instrument digital foarte util pentru orice tip de
institutie educationala.

Cu Google Drive utilizatorii pot salva fisierele de lucru, le pot accesa oricand si de pe
orice dispozitiv, le pot partaja instantaneu cu alti utilizatori si le pot stoca fara restrictii de spatiu
sau format (text, prezentari, foi de calcul, formulare, fisiere de tip video, fotografii etc).

Bibliografie:

1 Manual de instruire a profesorilor pentru utilizarea platformelor de e-Learning. Litera
International, 2007

2. https://ibn.idsi.md/sites/default/files/imag_file/156_166_Instrumentele%20colaborative%20go
0g1e%20in%?20educatie.pdf

3. https://www.portalinvatamant.ro/articole/noutati-7/predatul-mai-simplu-ca-niciodata-cu-
aplicatiile-educationale-google-2363.html
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Invafarea creativa

Prof. Daniela TOPORAN
Colegiul Tehnic de Industrie Alimentara Craiova

Creativitatea constituie un fenomen complex, cu multe dimensiuni, care in prezent este
obiect de studiu pentru mai multe stiinje. In cadrul cercetarilor teoretice 8 practice efectuate in
domeniul creativitahii, in etapa actuala accentul cade pe anumite aspecte:

1 Relevarea caracterului complex 8 interdisciplinar al creativita’ii;

2. Abordarea creativita®ii ca dimensiune psihologica a intregii personalita’i;

3. Aprofundarea funcjiilor & a factorilor creativita™i; Studierea treptelor 8 a etapelor

procesului creativ;

4. Studiul cailor de formare § educare a capacita’ii creatoare;

5. Pregatirea celor care formeaza creatori.
Latura cea mai importanta a studiilor efectuate asupra creativitapi este legata de caracterul
practic-aplicativ al acestor studii, care urmaresc ca finalitate proiectarea strategiilor §
modalita®ilor de stimulare a comportamentelor creatoare.

Nojiunea de creativitate, deSi este una din cele mai fascinante notiuni cu care a operat
vreodata §tiinja, nu este suficient definita prin prisma complexitatii procesului creativ, cat 8 prin
diversitatea domeniilor in care se realizeaza cregjia.

Creativitatea poate fi definita in multe feluri pornind de la injelegerea creativita®ii ca o
atitudine 8 pana la identificarea acesteia cu o producjie creatoare de nivel inalt, cu realizari
neobi8nuite in diverse domenii. Creativitatea este precedata de capacitate, atitudini, atribute
personale, experience intelectuale 8 este prezenta la aproape oricine, astfel mulji oameni dispun
de un potential necesar unui anumit nivel de realizare creativa.

DeS8i creativitatea este recunoscuta ca fiind o formajiune complexa, in general sunt
consemnate trei categorii de factori: factori psihici, factori sociali 8 factori biologici. Rezultatele
cercetarilor efectuate pe adulji referitoare la stimularea creativita®i de grup, ar putea sa constituie
un model pentru conceperea unor activita™ de dezvoltare a gandirii creative in 8coala.

Unii autori considera ca invafarea creativa are loc in doua etape:
1. Invafarea participativa - in cadrul careia elevul este determinat sa redescopere cunoS8tinjele
prin efort propriu de gandire, el participand la elaborarea conceptelor, a legilor, principiilor.
Metodele utilizate in acest proces sunt: problematizarea, cercetarea 8 descoperirea, dialogul
euristic, modelare, dezbatere, dramatizare 8§ au ca scop dezvoltarea la elevi a siritului de
observajie, a gandirii logice 8 “iinjifice.
2. Invafarea  anticipativa - elevul este angajat in procesul creajiei prin participarea la
invenjii, inovapi 8 descoperiri, dezvoltandu-i inteligenja & imaginajia creatoare.
Utilizarea acestor doua tipuri de inva™are implica utilizarea unor metode 8 procedee specifice
de abordare a problemelor.

Metodele logice - din care precizam: definirea 8 analiza problemei, evaluarea § selecjia
solupilor, luarea deciziei de rezolvare 8 aplicare a solupei.

Metode euristice - din care precizam: extrapolarea/transferul de cuno8tinje, aplicarea unei
teorii in alte domenii, emiterea unor ipoteze 8 verificarea lor, clasificarea 8§ ordonarea datelor
experimentale, 8 prezentarea acestora sub forma de raport, schija, tabel, metoda critica/metoda
contradicjiei folosite pentru inlocuirea unui concept vechi cu unul nou.

Metode & procedee imaginare - din care amintim: brainstorming-ul producerea ideilor
in cantitate foarte mare, combinarea 8 imbunatajirea lor.

Cercetarile de psihologie a grupului mic au pus in evidenja o serie de factori care
condijioneaza productivitatea 8§ eficienja muncii in grup:

a) structura 8 caracteristicile sarcinilor abordate;
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b) raportul dintre tipul de sarcini de rezolvat 8 retele de comunicare dintre membri;

c) relatiile interumane din colectiv 8 modul in care acestea sunt percepute 8 motivate;

d) stilul de conducere al grupului.

8coala din zilele noastre nu se mai bazeaza pe natura cuno8tintelor, ea tinde la dezvoltarea
aptitudinilor de creatie a tinerilor ce apartin generator noi. Astfel elevilor ar trebui sa li se dea
ocazia de a lucra impreuna, de a participa la lucrari colective.

In situatii concrete special alese, elevii conStientizeaza 8 invata sa invinga barierele
productiei creative. Se considera ca acestea sunt de trei tipuri:

a) perceptive, provocand dificultap in: delimitarea problemelor, generalizarea problemelor,
definirea termenilor, utilizarea mai multor sensuri in observare sesizarea de relatii
indepartate, investigarea faptelor evidente, distingerea cauzei de efect.

b) blocaje “culturale”, conformismul, supraevaluarea competipei sau a cooperatiei,
suprageneralizari, prea mare incredere in ratiune 8 logica, increderea totala in statistici,
prea multe sau prea purine cuno§tin”e in domeniu.

c) blocaje "emoponale”: teama de a greSi, fixarea la prima idee ce vine in minte, lipsa
trebuintei de a pune in lucru ideea gasita, teama de aprecierea colegilor, rigiditatea
gandirii, dorinta de a rezolva repede.

Creativitatea este o dimensiune integrala a personalitafii subiectului creativ ce presupune
imaginape, dar nu se reduce la procesele imaginative; implica inteligenta, dar nu orice persoana
inteligenta este 8§ creatoare; presupune motivate 8 vointa, dar nu poate fi explicata doar prin
aceste aspecte.

Astfel, testele de creativitate pun in evident o serie de caracteristici personale in legatura
cu factorii instrumentali ai creativitapi. Ele ii solicita, de exemplu, subiectului sa realizeze intr-
un interval de timp determinat cat mai multe desene originale pornind de la figuri date, sa
imagineze pentru aceste desene titluri, sa gaseasca utilizari multiple unui obiect, sa imagineze un
alt sfarSit al unei povestiri cunoscute etc.

Creativitatea poate fi stimulata la nivelul intregii clase cu ajutorul unor strategii adecvate.
Ea poate deveni o modalitate de invatare cu multiple beneficii pentru elevi.

Un loc important in dezvoltarea limbajului 8§ a vocabularului activ il are utilizarea
jocurilor didactice orale, asemenea activitati de invatare oferind elevilor nu numai bucuria 8
satisfactia de a se juca, dar sunt 8 un real prilej de dezvoltare a capacitaplor de exprimare orala
8 in acela8i timp de dezvoltare a capacitaplor creative.

Noile metode se bazeaza pe toate formele de organizare a activitaplor (individual, perechi,
grup §i frontal), clasa de elevi devenind o comunitate de invatare, in care fiecare contribuie atat
la propria invatare, cat 8§ la procesul de invatare colectiv. Elevii sunt solicitap sa apeleze la acele
surse care ii ajuta sa rezolve problemele 8 sunt implicati in experience de invatare complexe,
proiecte din viata reala prin care i8i dezvolta cuno8tin(ele & deprinderile.

Un elev i8i manifesta spiritul creativ atunci cand:
se implica activ in procesul de formare § invatare, adopta o atitudine activa §i interactiva;
gandesSte critic 8 are deprinderi de gandire critica;
actioneaza in totala libertate in planul alegerilor pe care le face;
problematizeaza continuturile & face descoperiri;
are incredere in fortele proprii 8i dorinta de autodepasire;
elaboreaza produse intelectuale unice 8i originale.

Bibliografie:
Cerghit I.- Metode de invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1976
* Girboveanu, M., Negoescu G. - Stimularea creativitatii elevilor in procesul de
invatamant, Editura Didactica si Pedagogica , Bucuresti, 1981
» Stoica A. - Creativitatea elevilor. Posibilitati de cunoastere si educare, Editura Didactica
si Pedagogica , Bucuresti
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Utilizarea instrumentelor TIC in educatie

Prof. Florin ORITA

Colegiul National Unirea Turnu Magurele, Teleorman

,»-1ehnologiile informa”iei 8i comunicarii pun m mi“care noua economie, iar capitalul
uman reprezinta combustibilul din acestpunct de vedere.”

(Chinien, 2003)

Instrumentele TIC transforma educajia in permanenta, schimbarea fiind la nivelul
cadrelor didactice, al elevilor, parincilor, societatii.

Efectele constau, in cea mai mare masura, in cre8terea accesului la educate, la integrarea
pe piata muncii a absolvenjilor, cresterea gradului de responsabilitate ca cetateni, adaptabilitate
mai mare la cerintele sociale ale societatii.

Sistemul de invaCamant romanesc renunta treptat la instrumentele care si-au dovedit in
timp inutilitatea si incearca sa introduca alte elemente mai atractive pentru studiu, uneori cu
eforturi financiare imense, instrumente mult mai apreciate de beneficiari.

Proiectele elearning derulate sau in curs de derulare au evidentiat impactului utilizarii
noilor tehnologii in educate, acestea contribuind la imbunatatirea educajiei si la cresterea
gradului de implicare al elevilor in procesul de instruire.

Cateva dintre aspectele care au contribuit la cresterea gradului de utilizare a
instrumentelor TIC in educatie sunt: calitatea conpnuturilor invaCarii 8 transmiterea
cuno8tin”elor, accesul rapid la platformele de lucru pentru toti elevii, invajarea in echipa sau in
grup cu ajutorul noilor tehnologii, oferirea de suport in invaCare pentru a-8i imbunataCi calitatea
conpnuturilor 8 evaluarii, cresterea gradului de atractivitate pentru cei care nu gasesc utilitatea
cunostintelor transmise.

Doar utilizarea instrumentelor TIC in educatie s-a dovedit ca nu este eficienta, metodele
de lucru cu elevii trebuiesc combinate si se impune o verificare continua a acestora.

Folosirea instrumentelor TIC in educatie duce la dezvoltarea abilitaplor de lucru a
persoanelor active incadrate in munca, la reducerea gradului de excluziune sociala, deoarece in
tot mai multe domenii se utilizeaza calculatorul. Elevii isi formeaza si dezvolta competence de
baza 8§ tehnice, valorifica experience din educatie si cresc 8ansele de angajare. Majoritatea
elevilor considera ca utilizarea calculatorului le va creste sansele de integrare sociala, dar putini
recunosc faptul ca utilizarea abuziva a acestuia ii poate indeparta de telul propus.

Elearning are un impact pozitiv in programele de dezvoltare personala iar aceste efecte
constau in primul rand in cresterea toleran”ei 8§ a nivelului de acceptare a grupurilor in situaCii de
risc, dezvolta autonomia in invaCare, posibilitatea de personalizare a cursurilor, inva®are sociala
in cadrul programelor.

Ca urmare a dotarii cu echipamente preponderent a zonelor urbane, apare un decalaj intre
rural si urban, ceea ce duce la un dezechilibru in dezvoltarea profesionala continua prin
informare § studiu independent.
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Efectele benefice pe termen lung ale programelor de introducere a noilor tehnologii sunt
in atentia guvernantilor. Rezultatele evaluarilor realizate pana acum in tarile cu traditie in
educatia asistata de calculator releva faptul ca procesul de invatamant realizat cu ajutorul noilor
tehnologii este la fel de eficient ca formele traditionale de educatie, cu conditia unei proiectari
corespunzatoare.

Scopul integrarii tehnologiei in instruire determina metodele & tehnicile de lucru la clasa.
Folosirea internetului, a resurselor on-line, a bibliotecilor virtuale, a comunicarii on-line, are
implicafii pe care societatea in care traim le solicita: stimuleaza 8 dezvolta potenfialul cognitiv
multiplu al elevilor; dezvolta abilitafile necesare in secolul XXI; contribuie la dezvoltarea
abilitafilor de gandire de nivel superior, orienteaza procesul de instruire catre interesele elevilor.

In matematica se pot folosi tehnologii moderne prin realizarea de proiecte folosind
Wikispaces, Google Docs, Glogster.

Google Docs permite crearea de documente, foi de calcul, prezentari sau formulare
(chestionare) ce pot fi elaborate & gestionate impreuna cu colegii, in acelap timp, chiar daca ei
se afla la un alt computer 8 in alt loc.

Padlet.com (fost Wallwisher) este o aplicafie online care permite elevilor sa-si exprime
cu usurinfa opiniile pe un subiect comun pe un ,avizier” virtual (wall). Peretele este, de fapt, o
pagina web unde elevii pot publica scurte mesaje confinand text, imagini, clipuri video 8 / sau
legaturi. Poate fi folosit pentru sesiuni de brainstorming, a posta adrese de Internet utile, cuvinte
noi, termeni sau comentarii pe o tema data. Colaboratorii pot fi invitafi prin e-mail sau cu
ajutorul URL-ului.

O wiki este o aplicafie web ce permite utilizatorilor sa adauge confinut & sa pastreze
propriile lor versiuni succesive, dar permite 8 oricui altcuiva sa editeze confinutul. Termenul
Wiki denumeste 8 software-ul colaborativ folosit pentru crearea unui asemenea site web.

Glogster este o platforma web 2.0, care permite utilizatorilor sa incarce cu u8urinfa
fotografii, clipuri video, texte, audio & mai mult decat atat, exista posibilitatea de a crea un
mediu unic on-line, interactiv cu scopul de a ajuta elevii si studenfii in procesul invafarii & de a
face acest lucru intr-un mod mai distractiv.

Dupa cum se precizeaza intr-un raport al UNESCO,

., Tehnologiile informafiei 8i comunicarii pun in mi*care noua economie, iar capitalul
uman reprezinta combustibilul din acestpunct de vedere.” (Chinien, 2003)

Bibliografie:

Chinien, Chris. The Use ofICTs in Technical and Vocational Education and Training. Moscow:
UNESCO Institute for Information Technologies in Education, 2003. (Online:
http://unesdoc.unesco.org/images/0013/001330/133024e0.pdf)

Commission of the European Communities. European benchmarks in education and training:
follow-up to the Lisbon European Council. Brussels, 2002.

Commission of the European Communities. The concretefuture objectives ofeducation system.
Brussels, 2001.

https://iteach.ro/experientedidactice/scurta-prezentare-a-instrumentului-google-docs
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Scratch si Matematica

Prof. Florentina ORITA
Scoala Gimnaziala Nr.4, Turnu Magurele, Teleorman

Realizat de “Grupul Lifelong Kindergarten” de la “Institutul de Tehnologie din
Massachusetts”, Scratch (http://scratch.mit.edu) este un limbaj de programare care ajuta copii sa
creeze propriile povesti interactive, animatii, jocuri, muzica si sa le impartaseasca cu altii.

Atunci cand copiii realizeaza proiecte in Scratch, ei invata elemente importante de calcul,
in acelasi timp gandesc creativ, sistematic si lucreaza colaborativ. Mediul lingvistic este la
alegerea utilizatorului, iar blocurile si culoarea lor este aceeasi indiferent de limba utilizata.
Pentru realizarea unui proiect avem nevoie de personaje, costume, fundaluri (scena), blocurile de
coduri (determina modul in care personajele interactioneaza unele cu altele). Blocuri vor fi
asamblate precum un joc de puzzle, in functie de algoritmul folosit pentru realizarea programului
final.

Utilizarea mediului de programare in matematica ii poate face pe copii mai interesati, le
dezvolta gandirea creativa, fixeaza mai bine notiunile matematice.

Exemple de probleme simple de matematica:

1 Calcularea sumei a doua numere a si b.

2. Calcularea ariei s perimetrului unui patrat 4. Suma primelor n numere naturale.
de latura a

3. Media aritmetica a doua numere a si b.
5. La un spectacol sunt n adulti si cu x mai multi copii. Cati oameni sunt la spectacol?

26
Revista de cultura si educatie nonformala - Anul V, Nr. 5 - Noiembrie 2019


http://scratch.mit.edu

"Infononformal”

6. Afisarea valorii unei expresii

E(x) x+1l,daca x>5
5x, altfel

La nivelul Scolii Gimnaziale Nr.4, Turnu Magurele, Teleorman, se desfasoara
proiectul Investitie in Mediul Rural “Scoala dupa scoala”, ,, Intotdeauna mvingatori”,
proiect finantat de Fundatia Principesa Margareta a Romaniei si Fundatia Vodafone
Romania.

Parintii apreciaza ca se asigura un mediu securizat in care copilul ramane dupa
finalizarea orelor de scoala, iar sprijinul primit in rezolvarea temelor este de un real folos.
Este foarte importanta alternarea activitatilor educationale cu cele recreative si de
socializare.

Una dintre activitatile din proiect a fost ,,Utilizarea mediului de programare
Scratch”.
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Interdisciplinaritatea informatica-alte domenii

Prof. Radulescu Claudia
Palatul Copiilor Craiova

Informatica participa la dezvoltarea generala a personalitatii, accentul instruirii fiind pus pe
dezvoltarea gandirii logice si algoritmice. Activitatea intr-un mediu ce devine din ce in ce mali
informatizat este posibila numai avand cunostinte si deprinderi de comunicare cu calculatorul,
prin ceea ce numim in general cultura informationala. Ca stiinta, informatica impune necesitatea
unei pregatiri generale a celor care ulterior vor utiliza calculatorul, retelele de calculatoare si
sistemele informational. Cunostintele din domeniul informaticii au un caracter universal si se
aplica practic in tooate domeniile activitatii umane.

Conform unui studiu realizat in mai multe tari europene, avand ca obiect utilizarea in
activitatea didactica a tehnologiei informatiei si comunicatii, se estimeaza ca primele discipline
care pot utiliza eficient T.1.C. sunt:

-stiinte (fizica, chimie, biologie): eficienta utilizarii T.I.C. estimata ca foarte eficienta-
59,7%"’

-limbi moderne: eficienta utilizarii T.l.C. estimata ca foarte eficienta-59,7%

-geografia: eficienta utilizarii T.I.C. estimata ca foarte eficienta-50%

H Informatica si limbile straine

Disciplinele pentru studiul limbilor modern folosesc oportunitatile de vizualizare,
comunicare, organizare grafica, de reprezentare oferite de noua tehnologie.

Soft-urile educasionale elaborate pentru studiul limbilor modern pot furniza situatii de
invatare in care elevii ,sa uite” de fapt ca invata o limba noua, ci sa ii determine sa se
concentreze pe topic, invatarea fiind astfel natural, temeinica si atractiva.

Bazandu-se pe activitatile de invatare a limbilor moderne in cadrul orelor de curs in care se
utilizeaza TIC, elevii pot fi antrenati in realizarea unor produse precum afise, grafice, reviste,
bloguri, forumuri, teste, diferite soft-uri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare
online.

H Informatica si societatea

Prin inventarea calculatorului s-a produs o adevarata revolutie a societatii contemporane,
care poate fi comparata, prin impactul produs, cu Revolut®ia Industriala. Astazi nu exista nici un
domeniu al activitatii umane in care sa nu fie utilizat calculatorul.

Primele calculatoare aveau o putere mica de calcul, erau extreme de mari si extreme de
costisitoare. Dar chiar daca, din perspective mileniului 11, acele calculatoare par ridicole, inca de
la inceput s-au dovedit a fi instrumente utile, motiv pentru care au fost investite fonduri enorme
pentru dezvoltarea acestui domeniu. Industria calculatoarelor a devenit astfel domeniul cu
evolutia cea mai rapida.

Dezvoltarea industriei calculatoarelor a fost insotita de dezvoltarea unei noi industrii- cea a
producatorilor de software. S-au infiintat mari companii producatoare de programe pentru
diferite domenii de activitate.

Astazi, omul este eliberat in mare masura de muncile care necesita un efort fizic mare, de
activitatile de rutina, devenind predominant rolul sau creator.

Pentru a ilustra aceste afirmatii, sa urmarim modul in care calculatorul este utilizat astazi in
diverse domenii ale activitatii umane:

> analizele chimice si medicale de mare precizie se realizeaza numai cu ajutorul
calculatorului. In plus, in domeniul medicinei, s-au dezvoltat noi tehnici chirurgicale asistate de
calculator, precum si noi tehnici de investigate medicale, cum ar fi tomografiile computerizate

> exista masini complexe, numite roboti, care sunt coordonate de calculatoare si care au
rolul de a executa un set de operatii specifice, mult mai rapide, mai ieftin si mai precis decat un
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om. In plus, robotii pot lucra in zone care sunt periculoase pentru sanatatea oamenilor, in zone
toxice, in adancul oceanelor sau in spatiul cosmic.
Activitatea de proiectare, fie ca se refera la suruburi, case, rochii, masini sau nave spatiale,
se realizeaza de asemenea cu ajutorul calculatorului.
m filmele

reclamele

predictia vremii

plata impozitelor

plata facturilor

schimbarea buletinului, etc.
Impactul utilizarii calculatoarelor asupra societatii s-a dovedit a fi deosebit de profund.
Includerea informaticii ca disciplina de studiu in invatamant asigura pregatirea specialistilor de
care este nevoie pentru a aplica ceea ce ne invata istoria ultimelor decenii.

H Informatica si disciplinele socio-umane

Preocuparea pentru calitatea procesului de instruire aduce in atenfia cadrelor didactice,
utilizarea T.1.C. in activitafile de predare-invafare-evaluare a disciplinelor socio-umane, pentru
realizarea unui proces educafional relevant din perspectiva implinirii & dezvoltarii personale, dar
8 a societafii in care se integreaza elevii, a reu8itei pe piafa muncii, precum 8 a exercitarii
cetafeniei active. In condifiile in care schimbarea, innoirea constituie vectori fundamentali ai
societafii contemporane, este necesar ca procesul educafional sa fie optimizat in sensul formarii
8 dezvoltarii la elevi a competenfelor necesare societafii cunoasterii.

In egala masura, utilizarea calculatorului a devenit o condifie esenfiala pentru munca S
pentru viafa oricarui adult; in aceste condifii, utilizarea T.I.C. in activitatea didactica la discipline
socio-umane constituie o0 necesitate, dar 8 o oportunitate pentru realizarea unui proces didactic
centrat pe elev, individualizat, atractiv & modern, racordat la actualitate in sensul formulat la
nivel european. Pe langa Recomandarea Parlamentului European 8i a Consiliului Uniunii
Europene privind competence cheie din perspectiva invafarii pe parcursul intregii viep
(2006/962/EC), oportunitafi ale utilizarii T.I.C. in studierea disciplinelor socio-umane sunt
fundamentate 8 de Declarapa Mileniului (adoptata in septembrie 2000 la Summit-ul Mileniului,
de 191 fari, printre care 8 Romania); cel de-al doilea document stabile8te, intre obiectivele de
dezvoltare ale mileniului, crearea unui parteneriat global pentru dezvoltare, care implica, printre
alte aspecte, deschiderea accesului la beneficiile aduse de noile tehnologii, in special in ceea ce
prive8te informafia 8 comunicarea.

Principalele avantaje ale utilizarii T.I.C. in studierea de catre elevi a disciplinelor socio-
umane sunt legate, in esenfa, de urmatoarele aspecte:

e promovarea in mai mare masura a invafarii centrate pe elev;

» susfinerea invafarii prin suporturi 8 materiale didactice diverse;

. susfinerea unor modalitafi complexe de invafare, prin schimbarea de paradigma in
ceea ce priveSte metodologia folosita (de exemplu, prin invafarea bazata pe proiect);

» personalizarea invafarii;

» stimularea creativitafii;

» realizarea evaluarii § a autoevaluarii prin utilizarea unor banci de itemi.

H Informatica si geografia

In primul rand exista utilizari ale informaticii pe plan geografic la programele care
determina probabilistic prognoza meteo in fiecare zi dupa preluarea informatiilor transmise de
sateliti. Exista de asemenea programe care determina continutul solului tot din informatiile
transmise de sateliti, astfel tot pe baza informaticii sunt create programe care fac posibila
utilizarea satelitilor fara ca oamenii sa fie la bordul acestora sau robotii trimisi pe diferite planete
sa cerceteze solul, rocile, relieful etc.
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H Informatica si chimia

Intre chimie si informatica, exista o importanta conexiune. O buna parte din evolutia
chimiei, s-a realizat cu ajutorul computerelor. Observarea atomilor sau a moleculelor s-a efectuat
utilizand calculatoare. Cu ajutorul informaticii, putem avea acces la fotografii bine realizate,
reale sau create pe calculator, a moleculelor sau a atomilor substantelor chimice.

Tot prin intermediul informaticii au putut fi bine analizate unele substante chimice.

H Informatica si disciplinele tehnice

Prin intermediul calculatorului profesorul poate arata elevilor modul de functionare a
diferitelor utilaje, acestea fiind de cele mai multe ori sunt controlate cu ajutorul calculatorului,
deoarece total este automatizat.

H Informatica si matematica

Utilizarea T.I.C. in cadrul orelor de matematica duce la o imbunatatire a rezultatelor
elevilor deoarece permite realizarea diferitelor simulari (de exemplu, relatia dintre unitatile de
masura, rotirea unei figuri geometrice in jurul unui punct, in jurul bazei, in jurul unei axe, etc).
Un rol foarte important in predarea matematicii il au softurile matematice.

Bibliografie:

- Gusdorf, G., Trecutul, prezentul 8i viitorul cercetarii interdisciplinare, volumul
Interdisciplinaritate 8i §tiin"e Umane, Editura Politica, Bucure8ti, 1986

- Smeureanu, lon; Drula, Georgeta, Multimedia, concepte si practica, Editura Cison,
Bucuresti, 1997

- Wills, S.;Alexander, S., Managing Technological Change and University Teaching-
Changing University Teaching: reflections on creating educational technologies. Editura
Kogan Page, London, 2000

Viitorulindepartat al invatamantului

Prof. Mircea TIRZIU
Palatul Copiilor Timisoara

In lucrarea de fata voi incerca sa creionez viitorul mai indepartat al invatamantului, nu doar
cel imediat previzibil. Nu ma voi referi la viitor ca la un timp in care toata lumea va avea
calculator si telefoane si va fi superspecialista in utilizarea lor.

Etalonul nu va fi “astazi”. Acest astazi este doar o clipa in istorie si in mod categoric
invatamantul a suferit transformari imense in trecut si, deseori, a facut si incercari care s-au
dovedit a fi, dupa o perioada de entuziasm, esecuri lamentabile. Numite si atunci “astazi”. Nu, nu
VoI pune accent pe trecut, dar nici nu il voi ignora, cunoasterea lui ne poate ghida drumul in
viitor. Deci, sa incepem!

Un prim aspect este legat de independenta educabilului de a invata singur si a-si alege
momentul si ritmul invatarii. Personal, aceasta facilitate imi pare esentiala in realizarea unei
invatari corecte si interiorizate. Finisarea acestui aspect o consider ca o sarcina si a generatiilor

Revista de cultura si educatie nonformala - Anul V, Nr. 5 - Noimebrie 2019



"Infononformal”

vitoare. De aemenea, ea permite o educatie deosebit de complexa si in multiple directii, adesea
neacoperite de invatamantul institutionalizat.

Insa acest aspect are si o latura cu implicatii imprevizibile si, poate, nedorite. Anume,
invatamantul clasic poate asigura la grupuri mari de oameni un bagaj de cunostinte oarecum
asemanator, astfel ca accederea la 0 noua treapta in invatare se poate baza pe presupunerea ca
acestia au un set de cunostinte si deprinderi, asa ca se poate trece mai departe. In cazul unui
Invatamant orientat puternic pe persoana educabilului, vor disparea grupurile de oameni cu
cunostinte similare si vom avea indivizi cu educatie personalizata.

Implicatiile vor fi profunde. Mai mult, comunicarea dintre membrii societatii va continua intr-
un ritm si mai evident tendinta actuala de micsorare a comunicabilitatii, fiecare individ putand
deveni tot mai bun, poate extraordinar de bun in cateva domenii, dar complet necunoscator si
dezinteresat de altele.

Acest aspect va afecta nu doar colectivele profesionale, ci mai ales relatii cotidiene de
comunicare intre prieteni sau familie.

Deaceea consider ca in viitor se va pune accent pe crearea unui set comun de cunostinte,
abilitati, atitudini, dorinte, care sa actioneze ca un liant necesar in societatea viitorului.

Un aspect la care asistam in prezent, pe care il consideram modern, dar ale carui limite devin
din ce in ce mai evidente, este ultraspecializarea. Se ajunge la definitia umoristica si reala a
specialistului: “Este acela care stie absolut tot despre absolut nimic”.

Acesata tendinta are la baza cantitatea imensa de informatie care trebuie asimilata, proces care
se face cu pretul rabatlui performantei individului in alte domenii.

In acest context, o sarcina de baza a invatamantului viitorului va trebui sa devina formarea
unor specialisti interdisciplinari.

Deaceea invatamantul de maine va trebui sa rezolve aceasta problema: necesitatea de a
prelucra tot mai multa informatie versus timp alocat intelegerii semnificatiei si implicatiilor ei sl
cunoasterii altor domenii.

O problema va fi si accesul la informatie. Pentru ca desi accesul la ea pare liber si egal, nu
este asa. De multe ori am intalnit pe internet anumite informatii ascunse de altii. Esti liber - sa
ajungi la informatia pe care altul vrea sa ti-o dea. In conditiile imbunatatirii tehnicilor IT prevad
ca accesul va fi tot mai restrictionat si individualizat. Invatamantul trebuie sa treaca peste aceste
bariere si sa folosesca informatie importanta si adevarata.

Un concept care a avut succes este acela de libertate. Intr-adevar, libertatea a dus la lucruri
inimaginabile. Un exemplu briliant este Wikipedia, acea enciclopedie scrisa de oricine, oricand,
care a ajuns la aproape sase milioane de articole numai pentru versiunea in limba engleza.
Conceptul este extraordinar si a dus, in ciuda faptului ca majoritatea autorilor nu sunt de
specialitate, la articole de o valoare deosebita. Sa nu uitam ca multe articole se intind pe multe
pagini si cuprind si sunet si film.

Dezvoltarea unor generatii pregatite sa tina cont de aceste aspecte poate duce la un progres al
omului.

Cea mai importanta va fi analiza mediului si construirea viitorului.

Oamenii vor deveni - sper! - constienti ca este din ce in ce mai usor sa distrugi umanitatea si
ca resursele sunt cu adevarat limitate. De aceea invatamantul va forma specialisti cu o privire
globala care se vor angrena in formarea unui model al civilizatiei momentului si, tinand cont de
dorintele de dezvoltare in viitor, vor elabora strategii cat mai compatibile cu interesele
fundamentale ale omului.

Scoala, institutia? Clar, o mare parte din invatare se va efectua la distanta. Dar, deoarece omul
este o fiinta sociala, nu se va renunta la medii specializate pentru invatare, exersare Ssi
comunicare.
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Colaborarea pe platforme educationale

Prof. lulia GROZA
Palatul Copiilor Targu Jiu

Succesul lecpilor de prevenire depinde in mare parte de modul in care elevii vor face
schimb de idei si sentimente in cadrul grupului din care fac parte. Aceasta este contribupa si
responsabilitatea lor. Rolul profesorului in acest proces este de a create cooperarea pozitiva si
interacpunea intre elevi. Activitatile trebuie sa utilizeze metode dinamice de lucru in perechi sau
in mici grupuri. De asemenea, pe parcursul acestor activitati, elevii isi vor dezvolta competenta
de a discuta si de a-8i impartasi gandurile intr-un grup mai mare.

Cercul grupului de discutii: apropiati unul de altul intr-un cerc restrans, elevii vor vorbi
liber, vor asculta mai intens, se vor simp mai puternic conectati si vor experimenta mai pupn o
rivalitate reciproca. Pregatim discupile intr-un cerc restrans. Si noi, profesorii, facem parte din
cerc, iar lainceput explicam de ce am folosit acest aranjament.

Ascultarea activa: cercul ne permite o mai buna interactiune verbala si vizuala a
celorlalti. Alegeti aceasta optiune, pentru ca va gandip ca elevii pot invata, de asemenea, unul de
la altul, si nu numai de la dumneavoastra, in calitate de profesor.

Aprecierea: elevii care sunt incurajati datorita contributiei la discupe, chiar si cu cateva
cuvinte, vor caStiga incredere in ei si vor mai participa 8 cu o alta ocazie. Sentimentul de
solidaritate intre elevi create in cazul in care ace§tia observa ca pot influenza pozitiv sentimentele
altcuiva prin manifestarea aprecierii.

Adresarea intrebarilor: prin adresarea de intrebari referitoare la ce a spus un coleg, sau
prin repetare ori reformulare, copiii pot verifica, clarifica si intelege ceea ce el/ea a vrut sa spuna.
Acest lucru este important in cercul de discutii, dar va deveni chiar mai important in cadrul
activitaplor organizate pe subgrupuri de elevi. Incurajati copiii sa foloseasca aceasta metoda.

Ne alaturam grupului: prin aderarea la discutii, dam un exemplu, incurajam participarea
activa, vom recompensa copiii si demonstram ca nu le cerem elevilor ceva ce nu ne face placere.

Elevii tacuti nu au uneori nevoie de exprimare verbala deoarece ei invata la fel de mult
doar prin a asculta, asa cum colegii lor mai entuziasmati invata prin a vorbi. Alp copii, care
raman tacuti, de fapt doresc sa ia parte la discutii, dar sunt timizi. O tehnica de a implica copiii
tacuti, care pot fi timizi, este de a incuraja fiecare copil sa 8opteasca la ureche propria idee
colegului de langa. Colegul vecin spune cu voce tare ceea ce i s-a soptit.

Tacerea intr-un interval de timp mai lung nu inseamna oprirea procesului de invatare.
Elevii gandesc. Multe dintre intrebarile puse sunt destul de dificile. Ar trebui sa ne gandim si noi
la raspunsuri. O perioada de zece secunde de aSteptare nu este cu siguranta un timp pierdut.
Lini8tea printr-un anunt in mod explicit: ,,Haidep, acum, sa ne gandim”, sau prin a lua o pozipe
categorica: ,,Acum ma gandesc!”.

Facilitarea discutiei: sa incercam sa continuam cu intrebari si sa ajutam toti elevii sa
contribuie la discutii. Scopul principal al unei lectii, de multe ori, nu este acela de a gasi
raspunsurile corecte, ci posibilitatea de a invata din perspectiva altor persoane.

Motivati si inspirati: entuziasmul profesorului va fi decisiv in motivarea si inspirarea
grupului. Sa ne pregatim si mental pentru activitati si sa incercam sa gasim cuvintele si gesturile
care ii vor incuraja pe elevi sa participe la discutii.

Spatiul: unele activitati necesita un spatiu mai mare sau adaptat anumitor nevoi. Nu
trebuie sa ezitam sa,,modificam” spatiul clasei pentru bunul mers al lectiei (elevii vor fi incantati
sa lucreze intr-un spatiu neobisnuit).

Bibliografie:
Didactica 2018
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Prezentarea profilului de formare (pentru un absolvent de gimnaziu)
parintilor din punctul de vedere al disciplinei Informatica/TIC

Prof. Mileva CHIRCU
Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin

Disciplina Informatica/TIC contribuie la formarea de competence specifice domeniului
dar isi aduce in acelasi timp o mare contribute la dezvoltarea de abilitati, atitudini, in final
competence generale/transversale din celelalte arii curriculare.

Cele opt competente cheie recomandate de catre Parlamentuil European trebuie privite in
ansamblu si nu izolat deoarece sunt finalitati asumate care fundamenteaza procesul de definire al
profilului absolventului.

Disciplina TIC/Informatica faciliteaza accesul elevilor la experience de invaCare
nonformala, considerate modalitaCi complementare de formare a competenCelor cheie, de
deschidere a 8colii catre viaCa prin: angajarea elevilor in experience educaCionale care transcend
graniCele disciplinare, culturale 8 care necesita explorarea altor contexte decat cele imediate §
familiare; identificarea & exploatarea, la nivelul comunitaCii locale, a acelor elemente cu
potenCial educaCional nonformal, care pot sprijini 8coala in formarea competenCelor transversale,
in cadrul unor activitaCi de invaCare cu caracter integrat. Sa luam pe rand fiecare competenta si sa
analizam contributia disciplinei TIC/Informatica la profilul de formare.

Comunicarea in limba materna - in cadrul orelor elevii isi dezvolta:

- activitatea de cautare si colectare de informatii;

- participa la interactiuni verbale in diverse contexte scolare si extrascolare realizand un dialog
proactiv (proiecte si activtati de evaluare);

- folosesc resurse educationale deschise constientizand impactul limbajului asupra celorlalti.

Comunicarea in limbi straine - prin intermediul software-ului diversificat isi dezvolta:

- participarea la iteractiuni verbale la nivel functional,

- interesul si curiozitatea pentru limbi straine (comunicare/utilizare online);
- abilitatea de a intelege mesaje scrise/orale;

- invatarea limbilor straine intr-un mod informal.

Competente matematice (A)

- elevii in cadrul disciplinei aplica algoritmi de rezolvare specifici;

- rezolva probleme in situatii concrete cu feed-beack care ii orienteaza concret;
- isi dezvolta perseverenta in gasirea argumentelor pentru anumite solutii;

- dezvoltarea demersului investigativ pentru a verifica o ipoteza de lucru.

Competente de baza in stiinte si tehnologii (B) - datorita aplicatiilor concrete se dezvolta:

- prelucrarea si interpretarea datelor si a produselor obtinute;
- abilitatea de a comunica concluziile;
- proiectarea, realizarea produselor utile pentru activitatile curente dar si aprecierea critica.

Competente digitale

- utilizarea de aplicatii/dispozitive digitale pentru cautarea/selectia resurselor informationale
relevante invatarii;

- dezvoltarea continuturilor multi-media in activitatile de invatare;

- respectarea normelor pentru utilizarea continutului virtual,

- folosirea informatiilor critic/sistematic diferentiind informatia reala de cea virtuala.
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Competenta de a invata sa inveti

- formularea de obiective clare de invatare pentru sarcinile de lucru;

- gestionarea timpului alocat Invatarii si monitorizarea progresului in realizarea sarcinilor in
cadrului echipei;

- autocunoasterea si orientarea scolara/profesionala;

- dobandirea alfabetizarii de baza pentru continuarea Invatarii.

Competente sociale/civice - in cadrul proiectelor realizate elevii obtin:

- abilitatea de a comunica constructiv in diferite contexte, manifestand/dezvoltand toleranta;
- exprimarea si intelegerea punctelor de vedere diferite;

- solidaritate la problemele comunitatii;

- relationarea pozitiva cu ceilalti si asumaarea de responsabilitati.

Spirit de initiativa si antreprenoriat

- dezvoltarea initiativei in rezolvarea problemelor grupului;

- motivarea pentru reakizarea obiectivelor asumate;

- dezvoltarea initiativei pentru lucrul individual/in colaborare/in echipa;
- abilitatea de a gasi/analiza punctele SWOT.

Sensibilizare si exprimare culturala

- realizarea unor lucrari creative folosind diverse medii digitale in context scolar/extrascolar;
- participarea la proiecte/evenimente culturale in context formal/nonformal;

Sinteza pentru activitati metodice

Prof. Cosmina VINTURIS
Clubul Copiilor Motru, GJ

Pornind de la o competenta specifica putem dezvolta aplicarea competentei prin:

1 Sa stii - Cunostinte: concepte/idei/teorii
2. Sa faci - Aptitudini: abilitatea de a desfasura procese utilizand cunostinte
3. Sa ai pozitia proprie - Atitudini: dispozitia de a actiona/reactiona la - situatii/persoane/idei
Competentele pot fi abordate folosind trei dimensiuni:
1. Sensul strict stiintific:
- caracterul transversal;
- orientarea lor spre invatarea pe parcursul intregii vieti.
2. Aplicarea avand la baza cele 8 competente ca finalitate a invatarii
- construirea procesului de instruire in jurul atingerii celor opt competente.
3. Concretizarea lor in curriculum scolar
- competente generale / obiect de studiu / ciclu de invatamant
- atingerea performantelor urmarind:
- competente specifice / unitate de invatare / program
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”Saptamana educatiei globale” 18-24 noiembrie 2019

Tema: Schimbarile climatice
Prof. Mileva CHIRCU

Palatul Copiilor Drobeta Turnu Severin

Am abordat aceasta tema ca un proiect educational interscolar. Fiecare partener poate
aborda tema folosind cele opt competente cheie, parteneriatul ii ajuta sa realizeze un util schimb
de opinii si o raportare la punctele de vedere si opiniile celorlalti. Elevii sunt grupati in trei echipe:
Echipa nr. 1 va realiza un portofoliu care nu va depasi 10 pagini. In portofoliu vor avea date

stiintifice despre problema schimbarilor climatice, imagini si actiuni, puncte tari si puncte slabe.

Echipa nr. 2 va realiza o prezentare cu maxim 10 slide-uri prin care vor sistematiza datele
stiintifice relevante dar si imagini, link-uri utile colegilor pentru motivatia obiectivelor vizate.

Echipa 3 va realiza o pagina web tematica care va avea imagini, link-uri si texte relevante.
Abordarea temei sub aceasta forma ajuta elevii sa folosesca notiuni de informatica/TIC,

folosind cele 8 competente cheie si anume:
1 Comunicarea in limba materna:

Abilitati: - vor distinge si folosi diferite tipuri de texte;
- vor formula si se vor exprima adecvat in functie de context
Atitudine: - nevoia de aintelege si folosi limbajul in functie de context.
2. Comunicarea in limba straina:
Abilitati: - folosirea adecvata a resurselor (link-uri utile in limba engleza);
Atitudine: - nevoia de aintelege si folosi limbajul intercultural.
3. Matematica si stiinte:
Abilitati: - de afolosi date stiintifice;
- de comunicare / extragere concluzii;
Atitudine: - apreciere critica;

- curiozitate pentru progres stiintific.
4. Competente digitale

Abilitati: - colaborare in retea;
- cautare/colectare/procesare informatii;
Atitudine: - responsabilitate pentru utilizarea interactiva.

5 A invatasa inveti:
Abilitati: - alfabetizarea de baza in domeniul TIC/Informatica;
Atitudine: - motivatia de a rezolva probleme prin proiect;

- cautarea oportunitatii de a invata in contexte diferite.

6. Competente sociale si civice

Abilitati: - implicarea in echipa pentru rezolvarea unei probleme;
- respectul pentru principii democratice;
Atitudine: - colaborare, integritate..

7. Spirit de initiativa/antreprenoriat:

Abilitati: - management de proiect proactiv;
- puncte tari/puncte slabe si evaluare risc;
Atitudine: - motivatie in realizarea obiectivelor.
8. Sensibilizare exprimare culturala:
Abilitati: - raportarea punctelor de vedere la opiniile celorlati;
Atitudine: - dorinta de a participa la proiecte comune interscolare.
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Colaborarea pe platforme educationale

Director Prof. Viorel CALINESCU
Scoala Gimnaziala Punghina, MH

Trecerea de la inva®amantul traditional spre inva®amantul modern este un proces de
inovare sistematica 8 competenta a practicilor traditionale. Aceasta nu inseamna desprindere,
separare fata de trecut, ci presupune o atitudine pozitiva fata de schimbare, o preluare critica a
ceea ce este valoros in traditia invatamantului romanesc & stapanirea unei metodologii de
inovare continua.

Tranzitia accelerata de la ceea ce unii autori numesc invatamantul traditional spre
invatamantul modern, se manifesta 8 in domeniul evaluarii. Evaluarea este actul didactic
complex, integrat intregului proces de invatamint, care asigura evidentierea cantitatii
cunoS8tintelor dobandite & valoarea (nivelul, performantele & eficienta) acestora la un moment
dat, oferind solutii de perfectionare a actului de predare-invatare.

Literatura de specialitate considera ca in perioada urmatoare procesul de invatamant va fi
marcat de caracteristici, precum:

- realizarea unei evaluari pertinente, care sa sajustifice sintagma “invatarea asistata de evaluare”
(Bernard Maccario, 1996); evaluarea urmeaza sa aiba un impact asupra proiectarii 8i realizarii
procesului de invatamant similar celui produs de introducerea calculatorului 8 care a condus la
sintagma "invatarea asistata de calculator";

- realizarea unei evaluari juste, cat mai corecta §tiintific 8§ mai echitabila din punct de vedere
moral (G. de Landsheere, 1975); dominanta preocuparilor in invatamant va fi reprezentata de
evaluare, ca directie prioritara a teoriei 8i practicii educationale (J.M. de Ketele, L evaluation:
approche descriptive ou prescriptive; De Boeck-Wesmael, 1986, pag. 73);

- modernizarea evaluarii prin generalizarea conceptelor de evaluare “corectiva” 8 evaluare
“conStientizata” (Cardinet, 1993); evaluarea “corectiva” propune o noua paradigma, nu numai
“decizionala” ci 8 “informationala”, in timp ce evaluarea “con8tientizata” corespunde unui
demers dominant pedagogic, care faciliteaza participarea activa 8 autonomia elevului,
furnizandu-i repere explicite, in scopul de a lua urmari propria transformare, fiind consent de
propriile dificultati.

Abordarea evaluarii din perspectiva sistemica, aparitia unor noi concepte pentru
desemnarea unor cerinte educationale, aparitia 8 valorizarea tehnicilor de lucru, reprezinta doar
0 componenta a procesului de modernizare a evaluarii. Concomitent, se constata doua tendinte
de modernizare a procesului evaluativ, cu impact deosebit asupra esentei acestuia: deplasarea
accentului de la evaluarea produselor invatarii la evaluarea procesului care a condus la aceste
rezultate 8 conceperea unor modalitati mai eficiente de integrare a actelor evaluative in
activitatea didactica, respectiv valorizarea evaluarii formative 8 transformarea acesteia intr-o
dominanta a evaluarii elevilor.

Rolul evaluarii in cre8terea performantelor 8colare depinde semnificativ de conceptia
educatorului in legatura cu obiectul, scopul 8 functiile evaluarii, conceptie care se va reflecta in
alegerea § utilizarea metodelor § procedeelor de evaluare, in integrarea strategiilor de evaluare
in procesul didactic. Astfel, metodele S procedeele de evaluare ofera posibilitatea unei evaluari
complexe, veridice § sensibile la diferentele individuale dintre elevi; imbinarea lor oportuna
poate conduce la informatii relevante referitoare la rezultatele 8 progresele pe care aceStia le
inregistreaza. Activarea dinamica a strategiilor de evaluare (initiala, formativa-formatoare,
sumativa) valorifica potentialul de invatare S personalitatea elevilor. Evaluarea, cea formativa
mai ales, ofera repere pentru identificarea dificultatilor elevilor, pentru remedierea lor, pentru
mobilizarea resurselor psihice 8 promovarea efortului pentru propria depa8ire 8 dobandirea
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autonomiei in invatare.

Evaluarea formativa:

- nu certifica o etapa, ci permite ameliorarea rezultatelor, revenirea asupra celor invatate pentru a
le corecta § a facilita trecerea spre o alta etapa;

- este orientata spre un ajutor imediat 8 incearca sa coreleze caracteristicile elevului (inclusiv
nevoile, interesele) cu caracteristicile continuturilor de invatat;

- se desfa8oara cu regularitate 8 este utilizata in luarea deciziilor privind activitatea continua;
- presupune verificari sistematice, pe parcursul programului, pe secvente mai mici;

- are loc prin verificarea tuturor elevilor & a intregii materii, dat fiind faptul ca nu toti elevii
invata deopotriva de bine un continut;

- are drept scop ameliorarea procesului de invatare, scurtind considerabil intervalul dintre
evaluarea rezultatelor Si perfectionarea activitatii;

- pornes§te de la obiectivele operational concrete;

- are functia prioritara de clasificare dar nu definitiva, prin lasarea unui cimp deschis
sanctionarilor apreciative viitoare.

In practica la clasa se constata deplasari de accent privind redimensionarea 8§ regandirea
strategiilor evaluative:

- extinderea evaluarii de la verificarea § aprecierea rezultatelor - obiectivul traditional - la
evaluarea procesului, evaluarea nu numai a elevilor, dar 8§ a continutului, a metodelor, a
obiectivelor, a situatiei de invatare, a evaluarii;

- luarea in calcul nu numai a achizitiilor cognitive, dar 8§ conduita, personalitatea elevilor,
atitudinile etc.;

- diversificarea tehnicilor de evaluare S marirea gradului de adecvare a acestora la situatii
didactice (extinderea folosirii testului docimologic, a lucrarilor cu caracter de sinteza, punerea la
punct a unor metode de evaluare a achizitiilor § abilitatilor practice practice);

- intarirea 8 sanctionarea rezultatelor evaluarii cit mai operativ; scurtarea feed-back-ului, a
drumului de la diagnosticare la ameliorare, inclusiv prin integrarea eforturilor & a exploatarii
dispozitiilor psihice ale elevilor;

- transformarea elevului intr-un partener autentic al profesorului in evaluare prin autoevaluare,
interevaluare & evaluare controlata.

Pentru profesor, evaluarea este un prim instrument ce ii confera o imagine asupra actiunii
sale. Evaluarea nu trebuie sa pedepseasca, ci sa stimuleze pentru etapa urmatoare a invatarii.
Elevul trebuie sa inteleaga ca evaluarea are scopul de a-l informa obiectiv asupra a ceea ce mai
are de invatat. Interpretarea rezultatelor trebuie inteleasa ca o parte componenta obligatorie a
evaluarii, 8i ea se face, in functie de tipul de evaluare, in fata celor evaluati.

Evaluarea formativa presupune schimbarea relatiei profesor- elev, elevul trebuie privit ca
partener, colaborator cu care profesorul trebuie sa se sfatuiasca, sa stabileasca metode
participative menite sa asigure realizarea obiectivelor propuse la inceputul etapei de invatamant.

Argumentele teoretice 8 experimentale demonstreaza ca evaluarea iSi manifesta rolul
specific in creSterea performantelor §colare numai in relatie cu predarea §i invatarea. Astfel, pot
fi intelese rezultatele 8colare § semnificatiile lor, nevoile de dezvoltare, motivatiile 8 conduitele
elevilor. Deci, deplasarea accentului de la evaluarea care masoara, noteaza, sanctioneaza,
clasifica, la evaluarea care masoara, apreciaza, regleaza, motiveaza, are efecte puternice asupra
invatarii 8 asupra personalitatii elevilor. Printr-o astfel de perspectiva a evaluarii, educatorul i8i
manifesta mai pregnant rolul de formator.
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Clasele I-IV

Antinie Briana, els a lll-a
C.C. Fagaras

Pop Camelia, els lll-a
C.C. Sighetu Marmatiei

Calugaru Alexandru, cls lll-a
Palatul Copiilor Tg. Jiu
Clasele I-IV / V-VIII

Danaiata Sandra Melisa - IV
C.C. Bumbesti Jiu, GJ

Matei Mario, cls. a IV-a
Sc. Gimn. Punghina, MH

“Infononformal”
Lucrari elevi sectiunea probe practice "CALCULATORUL-VIRTUOZITATE SI PASIUNE”, C.A.E.R.l. 2019

Comsa Robert, els a IV-a
C.C. Fagaras

Luca Mihnea Bobina, cls I-a

Palatul Copiilor Tg. Jiu

Anghel Rebeca,cls a IV-a
C.C. Bumbesti Jiu, GJ

Tola Tiberiu, cls a IV-a
C.C. Motru

Vasilescu Mihai, IV
C. C. Motru

Ungureanu Catalin, els. 1l
C.C. Fagaras

Bodae lonela lzabela - IV
C.C. Rovinari

Noajba Lavinia, cls I-a
P.C. Drobeta Tr. Severin

Dirla Bogdan, cls a lll-a
P.C. Drobeta Tr. Severin

Mititelu Eduard, cls a IV-a
P.C. Drobeta Tr. Severin

Jolopciue Darius, els lll-a
C.C. Sighetu Marmatiei

Caranfil Gabriel, CP
P.C. Drobeta Tr. Severin

Bruca Christian, cls a |-a
Sc. Gimn.Nr.6, Dr.Tr.Severin

Catrinoiu Marisa , cls a IV-a
C.C. Rovinari

Radulescu Stefan,cls a Vl-a
P.C. Craiova
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Apostu Mihai a VII- a
C.C. Fagaras

"Infononformal”

Balulescu Mario, cls a Vl-a
C.N. "Ghe. Titeica”, MH

Fotografie prelucrata clasele V-VIII / IX-XII

Morar Andrei, cls, a X-a
C. C. Fagaras

Catana Daciana, VII
Sc.Gimn. Stefan cel Mare, BN

Brezaiu Marian, cls a XIl -a
C.C. Fagaras

Cotoi Laurentiu, cls a X-a
Col. Teh. "DI.Tudor", MH

Ciupitu lonut Catalin, cls aVI -a
Sc. Gimn. 4 Turnu Magurele

msr

Harangus Andreea Maria, VI
Sc.Gimn. Stefan cel Mare, BN

Carsmaru Draghiea Andreea, X
C.N."Ghe. Titeica", MH

Neguleti Robert, cls a VlI-a
P .C. Tg. Jiu

Furtuna Cola Andrei , a Vll-a
P. C. Craiova

CDPttti

tJfu nif

it hj . i

Mateescu Cristina, cls. aVl-a
Sc. Gimn. Punghina, MH

Moraru Stefanut, cls aVl -a Baci Andrei Lucian,cls a V-a
Sc. Gimn. 4 Turnu Magurele Sc. Gimn. Nr. 1 Bistrita
mu !'n> ii»rn.*jL

Budulan Sorin, cls.a IX-a
C.N. Pedag.St.0Odobleja, MH

buiduc uamei Aarian, vi
Sc.Gimn. Stefan cel Mare

lordache Yasmina,cis ix
P.C. Drobeta Tr. Severin

Hasan Lucian, cls. a X-a
C.N."Ghe. Titeica", MH

Georgescu Elenacls. alX a
P.C. Craiova

Lazarescu Mihai,cls a X-a
C.N. Pedag.St.0dobleja, MH
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IMAGINI DIN ACTIVITATILE CERCULUI IN ANUL SCOLAR 2018-2019

Probe practice Comunicari stiiintifice
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Elevii cercului la activitatile educative organizate in anul scolar 2018-2019

Caprarescu Andrei /Caprarescu Alexandra / Bruca Christian / Serafin Bogdan / Noajba Diana / Noajba Lavinia

lacobescu Robert els a Vll-a, Tirisi Claudiu els a XI-a Chiriac Theodor, els a VlI-a

Mutu Ana - CP, Caranfil Gabriel - CP Dumitrica David - els I-a  "Chimia-stiinta si pasiune”, Ed.a II-a
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"Infononformal”
IMAGINI DE LA ACTIVITATILE CERCULUI IN ANUL SCOLAR 2018-2019

Elevii cercului Tngrijind parcul scolii, plantare de flori, Tngrijirea parcului, eco-informatica de week-end.

Veseli, Tn echipa, pregatiti pentru comunicare, pasionati si gata pentru a realiza proiecte interdisciplinar!
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Elevi la concursuri de informatica ale cercului - avizate M.E.N. 2019

Pregatirea parcului toamna - Tnflorirea magnoliei primavara - Dezbatere la umbra magnoliei vara la concurs
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